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Ce cours a pour but d’'apporter une aide aux personnes ayant déja suivi une formation (entreprises,
étudiants...) pour retrouver facilement leurs repéres. Si vous n'avez jamais suivi de formation et que
le sujet vous intéresse, vous pouvez me contacter : en tant qu’'organisme de formation agréé, une
convention de formation peut étre établie ce qui vous permet une prise en charge par votre FAF (Fond
d’Aide a la Formation).

Les parties théoriques sont omises pour ne garder que la partie ludique de la création de site.

Néanmoins, si vous souhaitez réaliser un site, vous y arriverez rapidement a partir d'un exemple sur
les Glénan. Certaines techniques, méme si elles ne sont pas utilisées conjointement, permettent
d'aborder des techniques différentes. En suivant ce didacticiel, vous augmenterez votre connaissance
des iles de Glénan a défaut de parfaire votre maitrise de Dreamweaver et de Fireworks.

Ce support, ainsi que les médias, sont téléchargeables sur http://www.glenan.fr/. Choisir formation ;
Dreamweaver. lIs sont disponibles au format ZIP et auto-décompactables.

Ce document n'est pas sous licence GNU/GPL. Il ne peut étre utilisé pour des formations que sous
réserve d’'accord écrit avec l'auteur et que la partie relative aux droits d’auteur ainsi que le présent
copyright apparaissent clairement.
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ANALYSE DU SITE

Avant de construire un site, il est essentiel de se poser quelques questions :
» Quattendent de mon site les utilisateurs ? Qui sont-ils ?

» Mon site apporte-t-il quelque chose de novateur sur la toile ?

» Que mettre dans le site ? comment effectuer les mises a jour ?...

Pour les sites simples, tout comme pour les plus complexes, il est important de déterminer ce que
vous souhaitez mettre en place.

Il est utile de créer un organigramme qui permettra de visualiser les pages sur papier ou avec un logi-
ciel quelconque (y compris un logiciel de création de site)

>

Drenec

— Les Moutons

— Autres iles

~_ Analyse du site

Accuell
Les iles CNG et CIP Nature Historique

—1 Saint Nicolas

] Maérl -

— Population

—~  Penfret

— Narcisse .
— LeLoch — Légende
— Fort Cigogne —|__Sorties

Pour chacune des pages, il faudra trouver et sélectionner le contenu (textes, images... pouvant étre
incorporés). Si vous n'avez pas suffisamment de contenu pour une page (actuellement ou a terme), il
peut étre utile de modifier la structure du site.

Page4
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CREATION D’UN SITE

L’INTERFACE DE DREAMWEAVER

Lors du premier démarrage de Dream-
weaver, choisir entre « Designer » et
Chiizizzez la présentation de 'espace de travail qui vaus convient le miews. Par la suite, « Codeur ». A moins d'étre program-
vous pourrez changer la présentation dans Préférences. meur le choix de « Designer » (ChOiX par
défaut) est préférable.

Configuration de 'espace de travail

Au bout de quelques instants, I'interface
de Dreamweaver apparait. Aucun élé-
ment récent n'est disponible, mais 3
autres menus sont proposés: Créer,
Créer a partir d’exemples et Supplé-
ment.

ooooooooo

—r— rdd Jdidd
| — 1 s T (R

(%) Designer () Codeur

Dreamweaver Exchange vous permet
de télécharger de trés nombreux com-
posants (gratuits ou payants) qui facili-
tent certaines étapes de la conception de site. Utiliser « Exchange search » pour trouver I'add-on de
dreamweaver qui vous mangue. Le didacticiel n’utilise que la version standard de dreamweaver.

#) Macromedia Dreamweaver MX 2004

Fichier Edition Affichage Insertion Modifier Texte Commandes Sike Fengtre  Aide

o)

X

= i = i # Création
Commun ¥ W - 5 - EEY - B

» Code
» Application

it p Inspecteur de balises

ii v Fichiers =

Macromedia Dreamweaver MX 2004 T

i ale & & Seop =l Bureau hd = i
Ouvrir un élément récent Créer Créer a partir d'exemples Gerer les sites

4 = [ Bureau
129 Quwrir... @ HTML I3 Feuilles de style en Poste de traval

@ ColdFusion caseE (TS ‘3 Favaris réseau

G PHP 9 Jeuxde cadres B8 Serveurs FTP &RDS
I3 Eléments oo burean

@ ASP JavaScript (=] Conceptions de page ¢S85
& ASP VBSCript [ Conceptions de page

4 ASP.NET C# 2 conceptions de page

- ASP.NET VD (accessibilité)
2 X

B JsP
@ cas

g Site Drearmweaver... Supplément

23 Plus Q‘ Drearweaver Exchange

» Faire une visite rapide de Le centre des développeurs comprend un

Drearmweavear. bon nombre de ressources utiles,
| = Utiliser un didacticiel de

Drearmweaver.

Me plus aficher

Jii

{ v Propriétés

S
|
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UN DOSSIER POUR LE SITE

En tout premier lieu dans la création d'un site, et quel
que soit le logiciel, vous devez créer un dossier qui
contiendra lI'ensemble de vos données : pages Inter-
net (HTML) et médias (images, sons...).

Il est impératif que I'ensemble de votre site soit dans
le dossier (ou accessible sur un site Internet).

Si vous avez une page ou un média en-dehors du
dossier, vous le visualiserez correctement en local.
Cependant, apres le transfert chez I'hébergeur, vous
ne pourrez plus accéder a la page ou au média et
vous obtiendrez un message d'erreur.

SITE DREAMWEAVER

~_ Creation d’un site

Sur la fenétre de démarrage de Dreamweaver, cliquez sur « Site Dreamweaver... ». Si cette fenétre
n'est plus disponible, utiliser le menu « Site — Gérer les sites... » et cliquer sur « Nouveau - site... ».

Donner un nom a votre site « Glénan Dreamweaver » et cliquer sur suivant. Le choix « Non, je ne
veux pas utiliser de technologie serveur. » est sélectionné par défaut et c’est le seul choix traité dans
ce support. Cliquer sur « suivant ». Excepté pour les intranets (et encore) et d’autres cas (utilisation
de Contribute...) il est préférable de laisser « modifier les copies locales sur ma machine, puis télé-
charger vers le serveur lorsque je suis prét (recommandé) » et sélectionner le dossier ou vont se
trouver tous les éléments de votre site et cliquer sur « suivant ». Dans la partie « Partage de fichiers,
sélectionner « FTP » ou « aucun » Si vous n'avez pas encore pris de disposition pour I'hébergement.

L’hébergeur de votre site vous fournit des
parameétres qui permettront la publication du
site.

» L'adresse FTP  (chez
ftp://perso-ftp.wanadoo.fr...).

» Le login de connexion de votre site (chez o
wanadoo : votre identifiant de courrier
électronique principal).

» Un mot de passe associé au login (chez
wanadoo : votre mot de passe de mes-
sagerie).

» Un dossier de publication (non utile chez
wanadoo) qui est souvent: www ; pu-
blic_html...

wanadoo :

v

Saisir la destination de publication en vy intro-
duisant éventuellement le répertoire distant.

Elémentaire | Avancé

Définition du site

Modification des fichisrs

v, glenan. fi

w

Dossier Site

Transfert de votre
Site local vers
I'hébergeur (FTP)

Disque dur distant
(de votre hébergeur)

Dossier Site

@

Définition du site pour Glénan Dreamweaver,

Test des fichiers

Comment vous connectez-vous & votie serveur distant ?

v

Huel est le nom hite ou ladiesse FTP de votie serveur web ?

Dans quel dossier du serveur voulez-vous stocker vos fichiers ?

Quel est vatre nom d'utilisatewr FTP:

Quel est vatre mat de passs FTP

[ Emegistrer

[ Utiliser Securs FTR (SFTF)

Tester la connesion

Partage des fichiers

L@ost

INFORMATIOUE

S

&

< précedent | [_guvant > | [ annuer |

Aide

Taper le login et le mot de passe. Avant de
cliguer sur suivant, cliquer sur « Tester la
connexion » pour valider les parametres de
connexion. .
Choisir « Non, ne pas activer I'archivage et
I'extraction. », puis sur « suivant » et « Ter-

Macromedia Dreamweaver MX 2004

‘y Macromedia Dreamweaver M 2004 s'est connecte avec succés & votre serveur Web,

miné »

Pour modifier les parameétres ultérieurement, utiliser le menu « Site - Gérer les sites... - Modifier... »
et utiliser « Suivant » et « Précédent » pour modifier les parameétres ou utiliser I'onglet « Avanceé ».

Page6
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CREATION D'UN MODELE DE PAGE

CREATION DES BOUTONS

L'INTERFACE DE FIREWORKS

Lancer Fireworks. Son interface ressemble fortement & celle des autres produits de la famille MX
2004, avec bien évidement des spécificités propres aux fonctions de chaque produit.

2 Macromedia Fireworks MX 2004

Eichier Edition Affichage  Sélection  Modification  Texte Commandes Filtres Fenétre  Aide

£ » Optimiser
i » Calques s
|
= Macromedia Fireworks MX 2004
itmap
Ouvrir un élément récent Creer
A 4 1 Ounrir... @ | Fichier Firemsorks
2 Supplément
¥ A ‘ Firewvarks Exchange
Vecteur
&
L1

‘Weh
Couleurs

7l i
& [/

BAE

= Faire une visite rapide de Fireworks
= Utiliser un didacticiel de Fireworks

Tirez le meileur parti de Fireworks

Conseils et astuces, formations, offres
speciales et bien d'autres choses encore vous
attendent sur le site macromedia, comn.

Affichage

Me plus afficher

2

il v Propriétés

[OM]

[ > nctrs
L I i Images et Historique

Fireworks est un logiciel de dessin gérant a la fois les images bitmap (image en mode point comme
les photos) et le « vectoriel bitmapé ». Pour plus d'information sur cette partie, voir le cours sur le
traitement de I'image. Cette partie n'a pas pour but de vous apprendre a dessiner, mais uniquement a
utiliser Fireworks pour la génération de boutons pour Dreamweaver.

Utiliser le menu « Fichier —
ouvrir » et charger le fichier

% dauphin-plat.png @ 100% [=](E3

- I

. .. Iques =
« dauphin-plat.png ». Ce fichier = vea
contient 4 calques : le texte et | ¢ 9 | Elapercu [Lzent E5den @2\ gl « noms vl
trois des états du bouton. B @ |& Colqueweb
L'avantage d'avoir des calques & B Texe
superposés permet de vérifier & |5 Releve
I'alignement des objets et évite - 5 S furdessus -
le probleme de taille entre les = L
différents états du bouton. ! 150x52 | 100% - Image 1 £ [ B
~_ Creation d’un modele de page Page7
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DES BOUTONS EN RELIEF

Devant chaque calque ainsi que devant chaque objet a l'intérieur d'un
calque, il existe un ceil indiquant si le calque (I'objet) est visible ou pas. |: + calques

!

Décocher la visibilité des calques : Texte, Au-dessus et Enfonce. @[100 v nomal vl
. in- z =13 , . B & & Calque Wweb AHb
3 dauphin-plat.png. @ 100% (Bitm... [= |[B][X] EEPINSTRUINAN calque « Rele- S Toxto
# Origiral | Blapercy [TJ2en1 FH4en @ | vé», puis cliquer sur le dau- &/ & Relevé o

phln & Au-dessus
& Enfoncé

A Dans la boite de dialogue Iage 1 £ B @
« Propriétés », cliquer sur le

« +» de Effets et sélectionner « Biseau et estampe — Bi-

1 1S0x52 | 100% - seau intérieur » et régler les paramétres comme indiqués.
o] ) ©
i,
Effets : 4 =
———— fumn
] wifo |
H: W III Oplions 3
Accentuer 3
e - Autre 3
& dauphin-plat.png @ 100% (Bitm... | ||'|:| |§| Biseau ef estampe  »JCE-ERER
: —_— Bruit Al Biseau intérieur
|F'|E|EILIIZI b | #ongind | B Apersy [Tlzent E4en @? Flau ¥ Estampe =n relisf
w o w Orrbre ef 1&on 3 Estampe -appartée
I H 100% Régler la couleur 3

@1 . 5 Ey= Candy 400C LE  #
2| 138 L Allen skin splat L=k

|En relief v| Le résultat devra étre comme
1 150 % 52 100%:  « ci-contre.

Recommencer sur les deux autres calques. Le calque Texte dispose d’'un effet « Estampe rapportée »

ressemblant a un gravage dans du savon. D’autres effets sont disponibles, en fonction du type de

bouton que vous souhaitez réaliser. Si vous souhaitez appliquer une suite d'effets sur plusieurs ob-

jets, cliquer sur le « + », puis sur « Options — Enregistrer en tant que style... » pour le rendre disponi-

ble dans d’'autres projets.

LE BOUTON SYMBOLE

Si vous n'avez pas mis les dauphins en relief, chargez le fichier « dauphin-biseau.png »
Sélectionner tous les objets par le menu « Sélection — Sélectionner [ eI RT AN =1

3

©

=

(o]

Ol

|

tout (Ctrl+A) », puis utiliser le menu « Modification — Symbole — |7 0 Eeew Mzent Been @ @ 3
Convertir en symbole... (F8) ». Donnez lui le nom « dauphin » et le 3
type « bouton », puis validez. Une découpe verte se place automa- B
? ) . L [o0]
tiguement sur le calque web, gu'il est possible de rendre invisible en °
=] décochant I'eeil du calque ou en cliquant sur « Afficher / o
Masquer les découpes et les références ». . e §

' La fleche (de type raccourci) en bas a P 5
ER— 1 gauche de l'image indique la PrésSence |r=s asms| s asmms ot | s ?
[ 100 | normal “/| dun symbole. Double cliquer sur le -
= B Calqueweb & bouton ou utiliser le menu « Modifica- =
| | pecaupe tion — Symbole — Modifier le symbole ». D e

Bi& B Tede Il existe 5 onglets pour le symbole dau- g
& [ rexe phin. Il faut, au préalable, réorganiser m

8 & 7 SN | les calques en renommant « Calque @
= Bitmap 1 » « Dauphin » et en créant un calque |, . g
Bitmap « Texte » contenant le texte. Ne laisser gﬁ?ﬁiﬁ&?&ﬁﬁﬁmﬁﬁw g

- | Bitrmap que le calque représentant le dauphin e

Image 1 £ = @ | duhaut, visible sur 'onglet « Relevé ». | mewmme ook _[_termmi_] %

o}

‘w

-

©

~_ Creation d’un modele de page Page8




J Un site avec Dremweaver / Fireworks L@Ofb

INFORMATIOUE

3 demiinat00s__ BEENSEd  Cliquer sur l'onglet « Au-dessus » qui est vide. Il est possible de dessi-
ner le bouton directement ou d’'importer un objet qui servira de bouton,
mais il est préférable si les objets sont identiques ou si des repéeres
sont a prendre entre les positions du bouton, de gérer des calques (ou
des objets sur des claques) qu'il suffit d’activer. Pour utiliser cette tech-
nigue avec notre dauphin, cliquer sur le bouton « Copier le graphisme
Relevé », puis décocher la visibilit¢ du dauphin du haut pour rendre

o M= celui du milieu visible. Recommencer I'opération sur I'onglet « Enfon-
e smeere | C€» en demandant a « copier le graphisme Au-dessus » et ne laissant

visible que le dauphin du bas (et le texte).

[ wosternvosn.. | [ poner [ Temee |

L'onglet « Au-dessus Enfoncé » n’est pas utilisé dans
notre exemple et la zone active intégre bien une découpe
qui couvre 'ensemble des dauphins. Cliquer sur « Termi- | & Original | El4percu [Tlzen1 EB4en @
né » pour revenir au « dauphin-biseau » et I'enregistrer
sous « dauphin-bouton.png ».

Enlever la visibilité du « Calque Web » et cliquer sur
'onglet « Apercu ». En vous déplagant sur le dauphin, il
ouvre sa gueule et si vous cliquez il se redresse. Sélec-
tionner I'onglet « Original ». 1 150wtz | 100%

B dauphin-bouton.png @ 100% (... [= |[E)X]

-

LA BARRE DE NAVIGATION

Le premier bouton étant réalisé, il est possible de générer la barre de navigation. Elle comprend cing
menus : Les Tles, CNG et CIP, Nature, Historique et, bien évidement la possibilité de revenir a la page

d’accueil (voir chapitre « Analyse du site »).
Chaque bouton mesure 150 x 52 pixels (soit 150 x 60 en arrondissant & | s i

y . ;. . . . Largeur : -m __P|><els w| L:150
I'entier supérieur). I__a barre de ngwgatlon devra_donc faire 150 x 3001(5

X 60). Il est possible de la créer en agrandissant notre « dauphin- Résoton:
bouton », mais nous allons créer une nouvelle image par le menu « Fi- | o

chier — Nouveau » en mettant 150 de Largeur et 300 de hauteur et en | ===

demandant une couleur de fond transparente. La résolution pour ce | O

genre d'objet n'a pas d'importance méme si, de prime abord, cela peut =

choquer les graphistes.
Sélectionner le jeu de panneaux « Assets » (en bas a gauche de I'écran)
i ¥ Assets et cliquer sur I'onglet « Bibliothéque » ou utiliser le menu « Fenétre — Bi-

Bibliothique | bliotheque (F11) »

2 Macromedia Frewnris MX 2004 - dauphin:bouton.png [= ][=]f%)
Echier  Edlion Affichage  Jélection Hodficslon  Teste Commendes Fitres Ferdlpe  faje

]

B Sans file= 1.png =115 B dauphin-bautan. png o 100%
Forignd | Blapeu [Dzend Cl4ent | @ Aornd | e Mzt Eaen

... N

-
=

fla

£
| 8 6

|l

En cliquant sur « Sans titre-
1.png », la bibliothéque est
vide alors qu’en cliquant sur
le «dauphin-bouton» la w©=
bibliothéque contient un %"
bouton nommé « dauphin ». .

120N RBRAO
rol 240NT

Dimoumenk: Docuent ; |~ [ 1ads du docunert,.. | [_Tadla de i
dauterbouts w
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INFORMATIQUE
Sélectionner le dauphin dans la bibliothéque et le déplacer sur le document me,.@|
« Sans titre-1.png ». Les deux bibliotheques contiennent maintenant un objet
dauphin.
Cliquer sur « Sans titre-1.png », puis sur sa bibliothéque pour la sélectionner et
déplacer quatre fois le bouton dauphin pour créer un total de cinq occurrences
de I'objet. Le positionnement de I'occurrence est approximatif et sera modifié
ensuite. .
R e a=.d] Pour positionner exactement le menu, cliquer sur la

soignel | Bl M2ent E4en 10 @2|  « fleche noire » de la boite a outils, cliquer sur le -

Bexiar: GF premier dauphin et utiliser la boite de dialogue '

. =l « Propriétés » pour modifier les coordonnées X et Y ' iz | e -

Bouton GiF a (0,0). Pour les autres dauphins, utiliser les

- . coordonnées (0,55) ; (0,110) ; (0,165) et (0,220).

R " Un espace de 3 pixels existe entre les dauphins. Il pourait étre réduit a 0,

L il mais attention aux problémes de chevauchement des boutons. Utiliser le
: menu « Modifier — Document — Réduire le document (Ctrl+Alt+T)» pour

o supprimer I'espace apres le dernier dauphin. Enregistrer le fichier en tant

. ; que « dauphin-barre-1.png » avant de continuer.

En cliquant avec la fleche noire de sélection sur le dauphin en haut de la
barre de navigation, la boite de dialogue « Propriétés » présente les informations suivantes.
il * Propriékés

~  Bouton Texte : | Texte Lien : W @
dauphin-bar e “ alk
150 ®:0 [ 100 |+ marmal v Cible : v
H: gz Vil [ Ajouter l'effet... ] [] afficher I'4tat Enfoncé lors du chargement 2

Plusieurs modifications sont nécessaires pour rendre notre barre compatible avec une page Internet.
Plutdt que « dauphin-barre-1_rl c1 » qui correspond au hom de notre image associé a sa position en
ligne (rowl) et colonne (columnl), il est préférable de lui donner un nom comme « Accueil ». Le texte
« Accueil »dans le dauphin remplacera « Texte ». Pour le lien, il se fera sur la page d’'accueil, soit
index.html. La balise alternative contiendra un texte a afficher en info bulle ou pour ceux ayant désac-
tivé I'affichage des images. La cible est utile si le site gere des frames, popup et autres choses qu'il
est préférable d’'éviter.

Le bouton reflete automatiquement les changements

%] = Boukon Texte | Accuei | Lien ; | indes, html v| @
| Accueil | 1] | v| Alt | Accueil des Glénan |
Lefiso| ®:/o | B 100 | v |normal v| Cible : | v
H: I?‘ i :ID_‘ [ Ajouter ['effet. .. ] [ AFficher 'ékat Enfoncé lors du chargement &
Faire de méme pour les autres boutons :
Bouton Nom Texte Lien Alt
Dauphin 1 | Accuell Accueil index.html Accueil des Glénan
Dauphin2 | lles Les iles ile.htm Les iles de Glénan
Dauphin 3 | CNG CNG et CIP CNG_CIP.htm Centre Nautique et de Plongée
Dauphin 4 | Nature Nature nature.htm La nature aux Glénan
Dauphin 5 | Historigue Historique historigue.htm Histoire et Légendes

ot maen Doen =00 @2|  PoUr les noms de fichier : il est impératif d'utiliser des noms de fichier sans

8 gaupmin-barre-1_prg e 100w~ [2[B1)K]

accent et sans espace et, si possible, entierement en minuscule. Il est
impératif de bien noter le nom des fichiers appelés sous peine d’avoir un site
non fonctionnel lors de la publication.

1 wives e .
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INFORMATIOUE

GENERATION DU CODE

Les boutons de la barre de menu sont opérationnels, mais il faut maintenant générer les images et le
code HTML permettant la gestion de ces boutons.

Il est possible d’enregistrer le fichier PNG dans le dossier du site, cela permet une mise a jour plus
facile en cas de modification. Cependant le fait de mélanger au sein du site les fichiers de travail et le
fichier du site, induit le risque que lors de la publication les fichiers de travail et le site soient publiés
ensemble, ce qui allonge la durée de publication et encombre I'espace du site. Pour cette raison, a
quelques exceptions, les fichiers de travail seront stockés dans un dossier a part, du type « Glénan

média » par exemple. - — RIx

Utiliser le menu « Fichier — Exporter... »

Sélectionner la racine du dossier qui contiendra EneasErgans: | 9 Sle Senan Dreomneave v o rE
le site. D

Donner un nom de fichier type «menu- | e dooumens

dauphin ». Si vous n'indiquez pas I'extension @

(htm ou html) et que le nom du sous-dossier
contenant les découpes est identique, le fichier
html sera déplacé dans le sous-dossier alors
qu'il est plus utile de le laisser dans le dossier
racine. -

Dans type, laisser « Document HTML et Pt v
images » et dans HTML garder « Exporter le

Mes documents

fichier HTML. Ne pas oublier d’« Exporter les i ‘_s} N°“’d“":h‘e’f et T
découpes » et d'utiliser « parcourir » pour placer o sl S L s
les images. Le dossier « images » est choisi par I [Exportorlo i MM, 9] [t ]
défaut mais, pour mieux valider le poids des Becoupes:[Exporter s découpes \J
menus, il est utile de placer les images du menu [Blinghes s sones s dicoues

dans un dossier « menu » qu’il faut créer aprés [FlFlscer o ranes dans s sous-cossiers

avoir cligué sur le bouton « Parcourir... ». (Parsaurr... | menu

A la fin de la manipulation, la boite de dialogue « Exporter » doit étre comme celle ci-contre.

Un fichier « menu-dauphin.htm » a été créé, ainsi qu'un dossier « menu » contenant 20 images, dont
15 de dauphins (5 menus x 3 images/menu). 4 images sont des séparateurs entre les menus et le
fichier « spacer.gif » sert a I'ossature du tableau contenant le menu.

2 menu-dauphin.gif - Microsoft Intern... |;||§|E|
Fichier  Edition  affichage  Favoris  outls 7 'f.;'

L'ouverture du fichier « menu-dauphin.htm » dans un
navigateur doit afficher quelque chose d’'équivalent a la
<) O [x A & fenétre ci-contre. Les dauphins sont actifs, mais les liens
non fonctionnels car les pages n’existent pas.

3

Adresse @weaver'\menu—dauphin.htm v a OK | Liens

De plus, les traits autour du dauphin ne sont pas nets.

Tous ces points vont étre traités dans la suite du
chapitre.

Pour en savoir plus sur les menus et sous-menus, voir

- le chapitre « Personnalisation — sous-menus ».
PP CNG et CIP

f"'Hstnriq_lm

iy

:EI file ) Docun '_\J Paste de kravail
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~_ Creation d’un modele de page Page 11 -




J Un site avec Dremweaver / Fireworks L@@:t—

INFORMATIOUE

GENERATION DU MODELE

MENU-DAUPHIN.HTML

Ouvrir Macromedia Dreamweaver. Le groupe de panneau contenant la fenétre « Fichiers » est ouvert
(sinon utiliser le menu « Fenétre — Fichier (F8) » pour le faire apparaitre. Vérifier que vous étes effec-
tivement dans le site « Glénan Dreamweaver » et sélectionner l'affichage local. Le dossier « menu »
et la page « menu-dauphin.htm » doivent étre visibles. Si vous double cliguez dessus, la page
s'affiche et le tableau devient visible (traits pointillés entre les dauphins).

) Mac romedia Dreamweaver MX 2004 - [menu-dauphin.gif (Site Glénan D reamweaver/menu-dauphin. htm)]

Fichier Edition Affichage Insertion Modifier Texte Commandes Skte Fenfkre Aide

Commun ¥ B =& EH - - | - 3 i P Création
i wCode
P = -
menu-dauphin, hkm _ & x i P application
i - -, it Inspecteur de balises
i 42| Code o Fractionner L4 Création | Titre : |=-‘—"f I, . | & =L
& |__II d | 2 t & . i ¥ Fichiers =

Fichigrs

|h Glénan Dreamue ¥ ‘ |AFfichagE| v|
el deda s
E I3 site - Glénan Dreamweaver (:i0n

E-E menu
i@ menu-dauphin.htm

o
= Historique

<oy = 02 % 474 » 20kof3s

i W Propriétés

Format| Aucun v | Style | Aucun
Police| Police par défaut | Taile ~

Lien VoD %
Cible

Propriétés de la page... < | b3

Déconnecté

Si les pointillés ne sont pas
visibles, il est possible de les | [:=].
activer en cliquant sur le

. . Masquer toutes les assistances visueles Chrl+Maj+I
bouton « Afficher les options ] ] A

— Assistances visuelles - : d v Largeurs des tables
Bordures de tableau ». Conkenu d'en-téte v Bordures du tableau
D'autres paramétres sont Reégles Chrl+alk+-R, v Bordures du calque
également disponibles, ainsi rille CtrH-alk+G Bordures de cadre

que des grilles et regles qui v Cartes graphiques

permettent de positionner v Eléments invisibles

plus précisément des objets r

(principalement les calques).

Il existe un espace entre le bord du tableau et les bords haut et gauche de la page qui peuvent étre
gérés par le menu « Modifier — Propriétés de la page » en positionnant a 0 toutes les marges de
I'onglet Aspect. Attention néanmoins, cette fonction gére un style CSS au sein de la page au lieu de
modifier la balise <Body>.

Fermer la page « menu-dauphin.htm »sans I'enregistrer car elle sera utilisée en intégration dans une
page de modéle.

© LEOST Informatique — Fouesnant - Les Glénan — 02 98 56 01 14 — contact
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INFORMATIQUE
LA PAGE VIERGE

Utiliser le menu « Fichier — ([ u—m" X
Nouveau... » pour lequel de |¢

Modéles

nom breuses Catégories Sont :.Eatégorie : Page de baze : Apergu
disponibles, avec un nombre Page de base @ HmL
Varlable d,ObJetS par Catégorle E:S:fﬂ‘;’;‘;‘:que :_ ;zii:tHdTeMIIJ_iinUthéque
Autre G Actionscript
Pour le site sur les Glénan, 1
@

35

Javascript <Aucun apergus
ML

Feuvilles de style en cascade (C55)

nous allons utiliser une page o e cadros

HTML. Cette page est vide ou Conceptions de page €53

. Conceptions de page

du moins Ie Semble (pour p'US Conceptions de page {accessibilité)
d’'information, voir le chapitre :

Structure d'une page Internet).

&

i

Drescription :

Il est possible d'utiliser des Document HTFL
modeles de page utilisant ou
non les CSS (feuille de style).

[Crendre le document canfarme & IHTML

Aide ] [ Préférences. .. ] Obtenir du contenu supplémentaire. ..
i Dans notre cas, pour des raisons pédagogiques, la page
Logo Titre de la page de base sera créée a partir d'une feuille vierge dans la-
Menu Contenu de la page quelle le menu des dauphins sera intégré. Ce menu inté-
dauphin gre un tableau, élément fort utile pour la mise en page de

pages Web. Chaque page comprendra aussi un titre, un
contenu et un logo.

Le positionnement des différents éléments peut se repré-
senter comme ci-contre.

La largeur de chaque page & Document sans nom (Uniitled-1) E|@|E|
sera fonction de l'affichage de § |
l'internaute. Si la page dans
Dreamveaver n'est pas en
pleine taille, il est possible de
changer la taille d’affichage de
la fenétre pour obtenir un rendu
de la vision de la page pour les internautes en fonction du para-
métrage de leurs ordinateurs. Le plus courrant tend a étre le 1024 x

<body = 330 x 50—t
22w

536 = 196 (640 x 450, Par défadt)
&00 = 300 (640 x 452, Agrandie)

768, méme si bon nombre d’ordinateurs sont encore au 800 x 600. 760 = 420 (80C x 600, Agrandie)
Si linternaute regarde le site dans une fenétre qui n'est pas en 7952470 (532 x 624, Agrandie)
pleine page, les tailles d’affichage sont encore plus vastes. 955 x 600 (1054 x 758, Agrande)

S44 5 375 (WeaTV)

Modifier les tailles...

CREATION DU TABLEAU

La largeur de la page pourra étre fixe ou laissée fluctuante, en fonction de I'affichage de I'internaute.
Dans le cas du site des Glénan la largeur sera fluctuante, donc a 100 % de la largeur de I'écran. Le
« menu dauphin » a une largeur de 150 pixels (151 si on inclut le « spacer.gif » utilisé pour I'ossature
gauche du tableau). Le logo qui se positionnera au-dessus du menu devra avoir une taille sensible-
ment égale a 150 pixels.

© LEOST Informatique — Fouesnant - Les Glénan — 02 98 56 01 14 — contact
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INFORMATIOUE

Concernant l'alignement des objets dans les cellules, tenir compte du « contenu de la page » peut
étre de taille trés variable. Il est possible de retenir les choix suivants :
Alignement horizontal Vertical
Cellule par défaut Gauche Milieu
Logo Centré Milieu
Menu dauphin Centré Haut
Titre de la page Centré Milieu
Contenu de la page Gauche Haut
Utiliser le bouton tableau ou le menu « Insertion — Tableau g &
| (Ctrl+Alt+T »). Le tableau contient 2 lignes et 2 colonnes, | restsbes -
ainsi qu'une largeur de tableau de 100%. Le tableau bores: (2| cdones: 2
n'ayant pas besoin d’étre visible, mettre la « largeur de bordure » La:e’jf::::fif:j e
a 0. Les autres paramétres n’ont pas besoin d'étre modifiés. Horge i dos ol :
Espacement entre les cellules :
Dans les propriétés du tableau, les paramétres saffichent. |~ -
L'espace entre les cellules n'est pas vide, mais prend sa valeur EEE
z f TP Gauche Les deux
par défaut comme le montre I'espacement entre les pointillés re- | &
présentant les cellules dans la page (ne pas confondre rien et 0). e
Des informations en vert s’affichent sur la page, mais ne seront | selaonde: pra: v
invisibles dans le navigateur. e
Pour plus d’'information sur les tableaux, voir le paragraphe « Ta-
bleau » du chapitre « Contenu du site »
Untitled-1* -8x
|<#| Code |-‘-_jFractic-nner @Création| Titre ¢ |Document sans nom o2 M. @ | @ EL
100% (772 i
<body = |<table| 794 x99, 1Kof1s
ii * Propriétés =
,':_,':l 1D de tableau Lignes |2 L 100 Uy | Remplissage Aligner | Par défaut | Classe | pucun w %
b Cols |2 H pixels  w | Espac. de cellule Bordure |0
2R Couleur dar-pl. E Couleur contour E
= I I ’ 3
FIE T L Image ar-pl {30 N g
(o]
------------------------------------------------------------ 8
. N BN |
Pour donner une largeur de 150 pixels a la premiére cO- e b S,
lonne, il faut sélectionner la premiere colonne, soit en =
cliquant avec une fleche noire au-dessus de la premiére | = R S ©
i i A ©
cellule de la colonne ou en clqu_Je_mt sur le tr[ang[e vert en ‘7 Sélectionner |a colonne ®
bas de la colonne et en choisissant « Sélectionner la o
Effacer la largeur de colonne |
colonne ». Mettre 150 dans la largeur (L) de la colonne s | . - .
et, éventuellement, changer I'alignement de la colonne. FISBFEM LNS COIONNE & gaune g
Insérer une colonne & droite g
i v Propriétés = 3
@ o
Format| auoun | Skyle | Aucun b B 7 = - @'J F_ﬁ ;.
Poice| Police par d&faut s | Taille | Aucune l__| H= §
%]
BT} Colonne  Horz | Zentrer w | L7150 | Pasde -etour 4 laligne auto L2578 | %
LL
0 90 vert Haut v| W[ |enkare [ anpl [ rre [ | |
g
g
Cliquer dans chaque cellule pour mettre I'alignement horizontal et vertical conforment aux informa- =
tions décrites dans le tableau « alignement » précédent. S
c
|_
[%2]
o}
‘wl
-
7z . by @
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INTEGRATION DU MENU

ére

Cliquer dans la cellule en bas & gauche (2°™ ligne et 1
colonne) pour la sélectionner, puis cliquer sur le triangle
a droite de l'icbne image de lI'onglet Commun (Fenétre
Insertion ; Ctrl+F2). Dans la liste des images, choisir
« HTML Fireworks », ou utiliser le menu « Insertion —
Objets images - HTML Fireworks ».

La boite de dialogue liée a la barre de navigation aurait
permis de faire un menu mais pour un méme résultat,
cela aurait nécessité davantage de travail.

Insérer du HTML Fireworks

Fichier HTML Firewarks |verJ‘S\te Glénan Dreamweavermenu-dauphin, htm |[ Parcourir.. .
Annuler
Options Supprimer fichier aprés insertion

Sélectionner menu-dauphin.htm avec le bouton « Parcou-
rir... » et cocher la case « Supprimer fichier aprés inser-
tion ». Un message avertit qu’il est souhaitable de
I'enregistrer pour que les noms de fichier soient correc-
tement notés dans la page.

L@ost

INFORMATIOUE

(= |-
I;' Image

% Espace réservé pour image

EI Image survolée

HTML Fireworks
5} Barre de navigation

+: . . . .
] Dessiner une zone réactive reckangulaire
+ . - .

() Dessiner une zone réactive ovale

+ . - .
L7 Dessiner une zone réackive polygonale

Macromedia Dreamweaver MX 2004

Pour que les références aux fichiers que vous importez
soient correctement générées, vous devez enregistrer vobre document,

Cliquez sur OK pour enregistrer le document ou sur Annulet pour continuer sans
enregistrer,

Annuler

Le travail de création de page n’étant pas totalement finalisé, cette page sera nommeée « attente.htm »
et sera placée dans la racine du site (cliquer sur « OK » et mettre attente sans « Nom du Fichier »).

€) Macrome dia Dreamweaver MX 2004 - [Document sans nom (Site Glénan Dreamweaver/att. .. g@g|

inférieure droite.

~_ Creation d’un modele de page

Fichisr Edition Affichage Inserkion Modifier Texte Commandes Site Fenétre  Aide
R Q = & | 'El ik Créatian
i Code
atterite htm* i P Application
4 it p Inspecteur de balises
| |a2] Cade | =5 Fracti Création | Titre : |D £
i d ode L ractionner Iﬁ real IDI'I| ICre | OCUMENE 5ans nom = w Fichiers E_:-
Fichiers
|ﬁ Glénan Dreammw V| |F\FFichageI v|
C|8 @Y 4|
=l Ei Site - Glénan Dreamweaver (D b
=3 menu Il
el atbente.htm 8
(8]
I
<
i
—
o
(o]
[T
[ce)
[«2)
N
o
I
g
Historique S
[0
[%]
1009 (1) * 3
<hody > <tables <tre <td> < > [
i » Propriétés ‘g
- c
7]
-
Le menu apparait et la page menu-dauphin.htm est remplacée par la page attente.htm s
Ajouter « Titre de la page » dans la cellule supérieure droite et « Contenu de la page » dans la cellule i
=]
g
Enregistrer la page (Ctrl+S) avant de faire des modifications pour finaliser le modeéle. g
S
£
'_
0
o
‘o
—
©
Page 15
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INFORMATIOUE
(GESTION DE LA FEUILLE DE STYLE

Cette partie sur les styles permet uniqguement de modifier le modéle de page. Pour plus d'information
sur les feuilles de style CSS, voir le cours spécifique sur les styles.

La feuille de style CSS a pour but d’'uniformiser la présentation des informations dans les différentes
pages. Le style peut étre affecté aux paragraphes ou dans la balise <HEAD> (voir le chapitre « Struc-
ture d’'une page Internet » pour plus d'informations et mieux comprendre cette partie). Dans notre cas,
il est préférable de créer un fichier externe contenant les styles et de faire appel a ce fichier depuis les
différentes pages du site. Cette technique présente plusieurs avantages : factorisation de I'information
d’ou diminution globale du poids, ainsi que facilité de modification de la présentation. Cliquer sur le
groupe de panneaux « Création » pour voir la fenétre « Style CSS »

. K ii w Création =
qui ne contient aucun style.
Skyles C55
1 Cliquer sur licone « Nouveau style CSS ». L'objectif est de chan- (aucun st...
ger le corps <BODY> de la page pour en améliorer I'aspect. Choisir le
type de sélecteur : Balise et dans la liste déroulante de Balise, sélec-
tionner « body ». Laisser le bouton radio sur « Nouveau fichier feuille
de style » et cliquer sur « OK ».
Donner « glenan » (sans
Nouveau style C55
accent) comme nom de
Bate : [body * L= J| fichier et valider pour & 8 #Z
T o enregistrer la feuille de style dans la racine du site.La
O dvancé (I, sélertaurs contextues, etc.) boite de dialogue « Définition du style CSS pour body
et dans: © |3 dans glenan.css » apparait et il suffit de modifier unique-
Oseement e document ment les attributs concernant spécifiguement la balise.

Dans I'onglet « Type » choisir :

e Police : Arial, Helvetica, sans-serif (le choix de police est fait sur la machine qui interpréte la page,
si celle-ci ne dispose pas de la police Arial, elle prendra de I'Helvetica (Mac OS souvent) et si les
deux polices ne sont pas disponibles, elle utilisera une police sans-serif...

e Couleur : blanche (#FFFFFF). Il est nécessaire de changer le fond car blanc sur blanc...

Dans I'onglet « Arriere-plan » sélectionner :

e Couleur d'arriere-plan : bleu-vert (#339999).

Valider en cliquant sur « OK ». Les modifications sont apportées immédiatement sur la page

# Cliquer sur 'icone « Nouveau style CSS », puis sélectionner le type de sélecteur : Balise. Choi-

sir la balise h1 (headl ou Titre 1) et valider.
Dans I'onglet « Type » choisir :

Nouveau style CS5

Taille : 24 pixels e S ——
L4 .

. p Type de sélecteur | (O Classe (applicable & nimporte quelle balise)
b Casse . ma] USCU|eS (%) Balise (permet de redéfinir 'aspect d'une balise)
[} COU Ieur . Jau ne pale (#FFFFCC) . () awancé (ID, sélecteurs contextuels, etc.)
Dans I'onglet « Arriére-plan » sélectionner : Défirr dans : @ | glenan.css v
e Couleur d’arriére-plan : bleu (#006699). @5z EratE

Dans l'onglet « Bloc » sélectionner :
e Alignement du texte : centrer
Dans 'onglet « Boite », dans le bloc remplissage, laisser cocher « idem pour tous » et sélectionner :
e Haut: 10 pixels (pour la distance entre le texte et la bordure)
Dans l'onglet « Bordure », laisser co- [~ enes

cher « idem pour tous » et sélectionner
pour « haut » :

| vle | Auen v B I

Tails| Aucune v | [ #reeeer

~| L[| Pas daretour 5laligns auto [ Ar-pl | [ € [Propristés dala pags... |

" R T [ e - o

Format| Aucun

I —

Cible:

Pré-formaté

Style : crevassé
........... j e Largeur : moyen
5 e Couleur : jaune pale (#FFFFCC)
Avec Ctrl+Clic sur une partie du « Titre de la page » sé-
lectionner la cellule.
Dans la fenétre Propriétés, choisir « En-téte 1 » dans la
liste déroulante « Format ».
Le résultat est visible ci-contre. Enregistrer le fichier.

<bady> <tablez <tr|<td=| 451 x 207 ~ 2(Ko[3s
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INFORMATIOUE
ENREGISTREMENT DU MODELE

Un modéle verrouille automatiquement le contenu de la page qui ne peut étre modifié. Il faut donc
créer dans la page des zones qui seront modifiables.
Le reste des informations de la page, comme le menu et

Dreamweawver

d gutrgs |nformat|0r_1$ récurrentes, seront préservées. @ Y
Sélectionner le « Titre de la page » avec Ctrl+Clic. Utiliser le document en un modéle.,

menu « Insertion — Objet de modéele — Région modifiable [ i pliis Sffichier oo message
(Ctrl+Alt+V) ». Le document est converti en modele et nom-

mer « Titre » cette région modifiable.
Sélectionner la cellule du contenu par Ctrl+Clic et la
convertir en région modifiable avec le nom de

Nouvelle région modifiable

« Contenu ».
o |
Enregistrer comme modéle X
— Cette région sera modifiable Elans les
Site |Glénan Dreamweayver V| L Enregistrer ] e T ST SET L L
Modéles existants @ | (aucun modéle) annuler . — -
[ poner ] Utiliser le menu « Fichier — Enregistrer comme mo-
déle » et lui donner le nom de « PageTitre ».
Une demande de mise a jour des liens est émise
mais n’aboutit pas car il 'y a pas encore de page
Enregistrer sous : | PageTitre | [ Aide ] Utlllsant Ie mOdeIe'

Macromedia Dreamweaver MX 2004

Un dossier « Templates » (modéles) est créé qui contient le fi-
chier « PageTitre.dwt ».

i ¥ Fichiers = | Il faut remarquer au passage le
fichier « glenan.css » (la feuille de [ oi ][ mon |
style) dans la racine du site.

Fichiers

|[E|'_I GlEnan Drearmwe | |F\Fﬁchage| v|

fo @ | & @ & 4 | B| Le style crevassé de la bordure du titre de niveau 1 n'apparait pas de
=0 site - Génan Dreamweaver (Cipi|  facon flagrante dans le navigateur, alors qu’en demandant un affi-

-5 meny chage dans le navigateur par le menu « Fichier — Apercu dans le
EE) Templates navigateur — iexplore (F12) » ou autre, en fonction de votre configura-
¢ bl PageTibre.dwt tion, permet de voir que la bordure est bien crevassée.

attente. hitm N'oubliez pas de regarder régulierement votre site au moins dans
glenan.css Internet Explorer, pour vérifier si le résultat est conforme a vos
attentes. Si possible regardez le dans un autre navigateur de type
| 5| Netscape, Mozilla, Opera...

e

0 éléments locaux sélectionnés totalisan

Les zones de modéles n’apparaissent pas dans le navigateur, mais le code est présent dans les pa-
ges.

A Document sans nom

8l <<Modile>> (PageTitre. dwt)

Fichier ~ Edition  Affichage  Favoris  Outils 7

. A
() Précedente [=>] E @ H}J /.n) Rechercher \‘T/\?Faunris

TITRE DE LA PAGE

J Conternu de
Accueil

Accueil

4
Les iles

Les iles

o Lex iles de Glénan

CNG et CIP

<body > <table> <tr= |<td>| 471 xZ20 - Zlko ] 3s

4
Nature

Fermer le modéle. J

Historigque
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J Un site avec Dremweaver / Fireworks L@Ofb

INFORMATIOUE

CREATION DES PAGES DE BASE

Dans la boite de dialogue « Macromedia [N
Dreamweaver MX 2004 », cliquer sur Plus | |sensa tetes |

dans la rubrique Créer ou utiliser le menu Msﬁ'@me F—— it

« Fichier — Nouveau... (Ctrl+N) ». i} -
Sélectionner I'onglet « Modeles » pour voir
les différents sites et les modéles associés.
Sélectionner le modeéle « pagetitre » et
cliquer sur le bouton « Créer ». Surtout ne
décochez pas la case « Mettre la page a
jour quand le modéle est modifié » afin de —
garder l'intérét du modéle quand votre site <utine descrption
comportera une vingtaine de pages.

Mettre la page & jour quand le madéle est modifié

Dans le « Titre de la page » du nouveau
document mettre « Bienvenue aux Glé- Qbterit dy conteny supolénentaie...
nan ». Dans le titre du document (balise
<TITLE>) mettre le titre qui apparaitra dans le navigateur et qui sera enregistré dans les favoris, si-
gnets ou autres, si I'internaute veut garder un lien vers votre site. Pour cette page d’accueil, mettre :
« Les Glénan : formation & Dreamweaver » et valider.

llﬁl Code |Ll"__r,EI Fractionner | || Création | Titre @ | -es Glénan ; Formation & Drea | 5 A, @, | e [E.

Utiliser le menu « Fichier — Enregistrer » pour sauvegarder le fichier avec le nom « index.html ».

Pour créer les autres pages, vous avez deux solutions :

e Utiliser la méme procédure que précédemment.

e A partir d'un fichier utilisant le modéle, modifier le « Titre de la page », la balise « Titre », puis le
menu « Ficher — Enregistrer sous... » en changeant le nom du fichier.

Utiliser les indications du tableau ci-dessous pour la génération des nouvelles pages.

Titre de la page Balise Titre Nom du fichier
Les iles des Glénan Les iles de Glénan ile.htm

CNG et CIP Voile et Plongée aux Glénan CNG_CIP.htm
La nature La nature aux Glénan nature.htm
Historique Histoires et Légendes aux Glénan historique.htm

£ Fichiers = Pour visualiser le site dans le

A La nalure aux GKEnan - Microsefl Inlernel. ..

Fichiers | naVigateur’ utiliser Ia tOUChe (F12) ” Fchies  Edition  Attichags  Favoris  OQukils

[ Génen Dreamue v | Afihag=| ¥ @St maintenant possible de se dé- » o .
©2¢[8 ¢ ¥ @5 placer dans la structure du site. Le | @t - O 1« (&

B m%e -nili:lan Direamweaver (C:lDI_ contenu est encore inexistant, mais
=S le site fonctionne.
: L PageTitre, dwt
b @ attente.htm
----- @ CMNG_CIP.htm

: """ @] glenan.css
----- @ hiskorique.htm Accueil
: ----- @ ilehtm
@l indeshtml J
----- @ nature.htm Lesiles
< | b3 g
— =
1 éléments locaux sélectionnés kotalisan CNG &t CIP

Mature

Historique

@ File 1 fLazurments a1 d Foste de traval
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Un site avec Dremweaver / Fireworks

L@ost

INFORMATIOUE

STRUCTURE D’UNE PAGE INTERNET

Cette partie du guide vous informe sur la fagon dont sont structurées des pages Internet et vous don-
ne une approche de langage HTML (HyperText Markup Language). Si le c6té technique ne vous inté-
resse pas, passez cette partie. Si vous souhaitez approfondir vos connaissances sur le sujet, repor-
tez-vous au cours sur le HTML.

Le HTML est un langage de balise permettant de décrire le formatage des informations contenues
dans une page. Les balises sont mises entre les symboles < et > pour éviter de les confondre avec le
contenu lui-méme. Sauf exception, chaque balise contient aussi une balise de fin, pour indiquer les
bornes du formatage.
Exemple : 1"Archipel des <B>Gl&eacute;nan</B> en face de Fouesnant.
Résultat : I'Archipel des Glénan en face de Fouesnant.
La balise <B> (ou la balise <strong>) indique que le texte suivant la balise sera mis en gras jusqu’a la
balise de fin </B>. Les caracteres accentués sont stockés sous la forme &LettreAccent; comme
le montre le é de Glénan qui est stocké sous la forme &eacute; signalant un e accent aigue.
Une page html doit toujours contenir des balises minima indiquant le début du code html, I'entéte et le
corps du code.
Elle est notée sous la forme :
<HTML>

<HEAD>

</HEAD>
<BODY>

</BODY>
</HTML>
L’intérieur de la balise d’en-téte (<head>) sert a mettre les méta balises (voir le chapitre sur les Meta
Tags), les scripts et autres codes qui ne seront pas directement visibles dans la page.
Dans le corps (<body>) se trouve le contenu de la page proprement dit.
Dreamweaver permet de travailler suivant trois modes ||ﬂ'§:|:u:|e = créatiun|
d’'affichage : contenu de la page (Création), code de la page *
(Code) ou un mode mixte (Fractionner). Si vous continuez a réaliser des sites, ce mode d'affichage
sera souvent le plus pratique car il permet d'utiliser I'un ou l'autre mode en fonction de la facilité
d’'usage de chaque présentation. Ce type d’affichage est suffisamment intéressant pour que Microsoft
FrontPage I'ai intégré dans sa version 2003.
Le fait de sélectionner « stori»
dans le code ou dans la partie
création sélectionne aussi dans
lautre mode. En cas de modifica- - <‘:j“'i:‘ﬁ§n‘hciﬁier 2:;?;:11;1”
tion dans le code, il faut cliquer | e oo w50 e e e
dans la fenétre de création pour 67 <tds<!-- InstanceBeginEditable name="Titre" --> 3

Fa ;
2y Fractionner

A Histoires et légendes aux Glénan [Site Glénan Dreamweaverfhistorigue. htm)

CBX

63 <body onLoad="MM_preloadImages|'menu/dccueil £3.gif', 'menusdccueil £2.gif!, 'menu

voir les modifications s’appliquer | °° R
ou utiliser la touche (F5).

Le texte sera tapé en mode Créa-
tion et le gras, ainsi que toute au-
tre mise en forme, seront gérés
par les boutons des barres d’outils
ou les menus, ce qui est plus pra-
tique pour les personnes connais-
sant un traitement de texte.
L'acces au code HTML est sou-
vent effectué quand le résultat
n'est pas celui souhaité ou pour
réaliser des fonctions non prises
en compte par boutons ou menus.

~_ Création d’'un modele de page

<!-- InstanceEndEditable --></tds
<L/ErE

<LE>
4

o Modéle :PageTitre

Accueil

Les iles

<mmtinstance:editable > <hl = 605 % 225 « Z1Kof3s
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J Un site avec Dremweaver / Fireworks L@@:t—

INFORMATIOUE

Le code généré pour la page contient environ 120 lignes qu'il est difficle a appréhender pour un no-
vice. Les parties en gris (trés nombreuses) correspondent au code lié au modéele et qu'il ne faut pas
modifier dans une page, mais uniquement en chargeant le modéle. Ne vous inquiétez pas, Macrome-
dia a prévu ce cas de figure et il ne se passe rien si vous essayer de supprimer une partie grise du
code.

En enlevant certaines parties grises et en synthétisant d’autres, on peut réduire le code de la page
historique.htm a :

<IDOCTYPE HTML PUBLIC *"*-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/1oose .dtd">
<html><head>
Début du HTML et début de I’entéte du document
<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1"">
<title>Histoires et l&eacute;gendes aux Gl&eacute;nan</title>
« Le titre de la page qui s’affiche dans le navigateur »
<script language=""JavaScript" type=""text/JavaScript'>
Scripts permettant de charger les images et de gérer le roll-over
des Dauphins dans les menus
</script>
<link href="glenan.css" rel="stylesheet" type=""text/css''>
Chargement de la feuille de style associé a la page
</head><body onLoad="script de chargement des images du roll-over">
Fin de 1’entéte et début du corps du document
<table width="100%" border="0"">
Tableau de 2 lignes et 2 colonnes
<tr align="center" valign="middle">
Premiere ligne centrée verticalement et horizontalement
<td width=""150">&nbsp;</td>
Premiére cellule de la premiére ligne d’une largeur de 150 px
avec une espace insécable &nbsp;
<td>
Début de la deuxiéme cellule de la premiére ligne
<hl>Historique</hl>
En-téte 1
</td>
fin de la deuxieme cellule de la premiére ligne
</tr>
fin de la premiére ligne
<tr>
Deuxieme ligne
<td width=""150" align=""center' valign=""top'>
Début de la premiére cellule de la deuxiéme ligne
<table>
Tableau contenant le menu des dauphins
<table>
</td>
Fin de la premiére cellule de la deuxieme ligne
<td align="left" valign=""top>
Début de la deuxiéme cellule de la deuxiéme ligne
<p>Contenu de la page</p>
Paragraphe dans la cellule
</td></tr>
Fin de la deuxiéme cellule et fin de la deuxiéeme ligne
</table></body><html>
fin du tableau, du corps du document et du code HTML

Un rudiment de cours HTML (toujours en bleu foncé et en rouge pour les commentaires) est dispensé
tout au long du site pour connaitre un minimum sur la structure du langage.

© LEOST Informatique — Fouesnant - Les Glénan — 02 98 56 01 14 — contact@leost.fr
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J Un site avec Dremweaver / Fireworks L@Ofb

INFORMATIOUE

CONTENU DU SITE

Avant de commencer ce chapitre, il est utile de charger le document « texte_site_glenan.rtf » qui
contient le texte de toutes les pages du site, ainsi que les images a incorporer dans chaqgue page.

LE TEXTE

Ouvrir la page « index.html ». Sélectionner les paragraphes de la page d’accueil et les copier dans la
zone de « Contenu ».

Le texte s’écrit normalement comme dans un traitement de texte. Les parameétres possibles pour le

format « Paragraphe » sont :

» Police : l'interprétation de la page Html se fait sur la machine de celui qui consulte la page. S'il ne
dispose pas de la méme police, une autre sera utilisée. Lors du choix des polices, il est conseillé
d’en prendre 3 au minimum : une pour les PC, une pour les Mac, et une autre pour les utilisa-
teurs qui n'ont pas les polices précédentes (voir le chapitre personnalisation et la feuille de style).
Les 3 grandes familles de polices sont les couples (Arial, Helvetica) ; (Times New Roman, Ti-
mes) ; (Courrier New, Courrier) avec éventuellement quelques variantes suivant les systémes.

» En HTML standar, la taille (size) n’est disponible qu’en 7 valeurs, notées de 1 a 7. De plus, les
valeurs de rendu difféerent entre PC et Mac. Les plus couramment utilisées sont le 3 et le 2.
Dreamweaver geére la taille en créant un style dans I'entéte de la page. Il est donc préférable de
créer des styles directement dans la feuille de style « glenan.css » ce qui permet de les rendre
disponibles pour les pages utilisant cette feuille de style.

» Gras, ltalique. Le souligné qui n’est pas dans les propriétés doit absolument étre évité dans un
document car il peut étre confondu avec un hyperlien.

» Lalignement gauche centré, droit. L'alignement justifié n’existe pas dans le Html de base, méme
si Dreamweaver le propose et qu'il est accepté par la majorité des navigateurs actuels.

ii w Propriétés

Format|Paragraphe ~ | Style | Aucun v B I =E = = E Len v |30 %
Palice| Arial, Helvetica, ¢« | Taille | Aucune [ | #FFFFFF | = 3= £8 28
:,’:l Cellule  Horz | Gauche L Pas de retour & la ligne auko [ Ar-pl 5 Propriétés de la page. ..
rr
1 3L Vert |Haut | H En-téte [] ar-pl [ Brdre [ .

D’autres parameétres sont disponibles et, bien plus encore, avec I'utilisation des feuilles de style en
cascade (CSS, voir ce cours). L'unique facon d'étre assuré que l'utilisateur verra le méme texte avec
les méme caractéristiques, est de transformer le texte en images (attention : cette technique aug-
mente le poids de la page et rend délicat son indexation).
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J Un site avec Dremweaver / Fireworks Z@Ofb

INFORMATIOUE
LES SAUTS DE PARAGRAPHES

A chaque retour chariot (touche entrée) I'espace inter paragraphe est important (équivalent a une
ligne vide).

Si 2 paragraphes doivent étre I'un sous l'autre, faire un saut de ligne forcé (shift entrée). Ce saut de
ligne place de nouveau le curseur en début de ligne, mais au sein du méme paragraphe. Seul
I'alignement justifié pose probléme avec ce genre de technique, mais comme il n’est pas disponible

en standard... P— =
L’équivalent HTML du saut de ligne forcé | e —

est la balise <BR>. Les paragraphes ||, e E| Blmros e

étant notifiés par <P>. e 3 Clsoms

Utiliser le texte du fichier | &asisio. o e
texte_site_glenan.rtf en copier/coller ou | EEEEmEEE e e

Indicateurs d code =3 [“]5tyles incorporés

retaper le texte. Mad Mise &n forme [] Champs de Formulaire masqués
Pour visualiser les sauts de ligne forcés, | [ gsénira;fursdef:wa;re
il 1+ 'rogramme de validation '‘nints d'ancrage des calques
utiliser le menu « Edition (Dreamweaver | &*™ =3 Dlronts dancrage dos imants fotancs
. e s
sur Macmtosh) — Préférences ». Dans la Surbrilance s‘g Bahsesdemarquagedeserveurvlsuel.(ASP, AL, )
L, . ; ... Types de fichiers | Edteurs 2 [Bslises de marquage de serveur ron visusl (A5, CFML, ...}
catégorie « Eléments invisibles », cocher & [affchage cs5 : sucsn
la case saut de ligne. ifcher et cynanique sous | Recordsst o,

Inclusions cité serveur : (7] afficher le cantsnu du fichier inclus

“d En revenant dans le texte, le symbole
« BR » permet de repérer facilement les
sauts de ligne forcés.

[ o [ eoner | [ ee

LES PUCES ET NUMEROS

= i
Hemg

I
+*
n

Les puces et les listes numérotées s’obtiennent en activant I'icbne correspondant.

Pour changer le niveau des puces, utiliser les
boutons « Retrait du texte » ou « Retrait négatif
du texte ».

La puce est un autre moyen de réduire I'espace
entre les paragraphes.

Voir I'exemple ci-contre (extrait de la page
lles.htm)

Il est possible de changer la forme des puces en
utilisant la feuille de style et méme d'y associer
une icone.

CREATION DES ILES

Créer les pages des sept iles : St Nicolas (st-nicolas.htm) ; Penfret (penfret.htm) ; le Loc’h (loch.htm),
fort Cigogne (cigogne.htm); Drenec (drenec.htm); les Moutons (moutons.htm) ; Autres fles (au-
tres_iles.htm), en utilisant le modéle « PageTitre » (voir le chapitre « Création des pages de base »).
Mettre uniguement le titre dans la page, ainsi que la balise <TITLE>.
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J Un site avec Dremweaver / Fireworks L@Ofb

INFORMATIQUE
HYPERLIENS

La page des lles contient du texte, dont le nom de certaines fles. Il serait intéressant de pouvoir cli-
quer sur le nom des Tles pour aller directement sur la page correspondante (créée dans le paragraphe

précédent).

Sélectionner le texte « L'fle aux Moutons » qui servira de _

lien hypertexte. Lien v |
Cible

Il existe plusieurs possibilités pour créer un hyperlien :

e Dans la zone de «Lien », saisir directement le nom de la page devant faire le lien soit en
référence absolue (http://www.glenan.fr/formation/Dreamweaver/Site_fin/moutons.htm) ou en ré-
férence relative (moutons.htm).

e Cliquer sur le dossier « Rechercher le fi-

A L, . Sélectionner e nom de fichier dans :(5) Systéme de fichiers ites et serveurs...
chier », sélectionner la page « moutons » et ' O e i
valider

Sélectionner un fichier,

Fiegarder dans |E} Site Glénan Dreamweaver v| Q F = -

e Utiliser l'icone @« Pointer vers un fichier » et ||[=mn Earensc

(S Templates @glenan @natura

tout en restant cliquer, déplacer la souris sur | |&aterte  Elhistorique @] pertret
le fichier (ou l'objet) devant servir & créer le | /g2 e S

£ moutons

. . , cigogne
lien (glisser-déplacer). s  Eloh
Mom du fichier ‘ moutans | [ Ok ]
Fichiers de tvpe : ‘Tnus les fichiers [*.¥] v| [ Annuler ]
URL: |moutons.htm | [Paramétres . ]

Fielatif & ¢ ile htrn

&) Macromedia Dreamweaver, MX 2004 - [Les iles de Glénan {Site Glénan Dreamweaverfile.him}]

Fichier Edition Affichage Insertion Modifier Texte Commandes Site Fepétre  Aide

Commun ¥ B = % %v &. |v |sstreatl0n
» Code
ile. htm ¥ Application
: - ii I Inspecteur de balises
|+2| Code =] Fractionner | 4] Créati0n| Titre ¢ |Les fles de Glénan ol It & | ™ [E. =
— . i ¥ Fichiers =
CNG et CIP y ol & Fichiers
""" Archipel, tel g nte L itué d'un d |Eﬁ Glénan Dreariwe % | |»"\FFiEhaDE| "|
Nature : gﬁc|5 # @|E§
: ~id  cigogne.htm ~
J gl CHG_CIP.htm
Historigque ~idl  drenec.htm
....................... 8] genan.css
idl histarique.htm
= oidl ile.htm
739x 174+ 22K [ 45 @ indes.html
i ¥ Propriétés i i@l lach.htm
—» id modkons. htm
Farmat | Aucun w | Style | Aucun v Lien |m0ut0ns.htm w |®ﬁ"’§ @ nature.htm
Police| Arial, Helvetica, ¢+ | Taile | Aucune v| ,_. = Cible ~idl  penfret.htm
— g st-nicolas,htm v
:,’: Cellule  Horz L l:l Pas de retour & la ligne auto [ Ar-pl l:l 3¢ ] Proprigtés de la page. .. P 1 5 —
I'I-I < >
B 3L vert H l:lEn-téte O arpl E l:l Brdre E l:l ~ || 1 éléments locaux sélectionnés totalisan

Le lien apparait en bleu vidéo souligné, indiquant la présence d’'un lien hypertexte sur la page. La
lisibilité du lien sera améliorée dans le chapitre « Personnaliser — Feuille de style — Lien hypertexte ».
Recommencer I'opération sur le texte des autres iles dont la page existe.

Le code HTML correspond a : <A HREF="Moutons.htm">L"&Icirc;le aux Moutons</A>
La balise <A> correspond, dans cet exemple, a un lien vers 'URL définie par HREF. Elle se prolonge
jusgu’'a la balise de fin </A>.

Générer les pages : Maérl (maerl.htm) ; Narcisse (harcisse.htm) ; Sortie nature (sorties.htm) en inté-
grant le titre et le contenu.
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J Un site avec Dremweaver / Fireworks L@@:t—

INFORMATIQUE
STYLE HTML

La page sur le narcisse peut étre structurée avec 4 points principaux (actuellement en gras
<strong> si vous avez fait du copier-coller) : Une espéce unigue au monde ; La plus petite réserve
naturelle de France ; La gestion de la réserve naturelle ; La concurrence de la Jacinthe des Bois.

lls peuvent étre mis en valeur en utilisant le gras et éventuellement le changement de taille. Il est plus
judicieux d'utiliser les styles HTML.

Cliquer sur le paragraphe et dans la liste déroulante des styles puis choisir « En-téte 2 », sans oublier
d’enlever le gras du paragraphe.

il ¥ Propriétés

- _ _ 5
Farnat| Paragraphe | Syl | Aucun v |B|I = = w |{§-Lﬁ %
Paice|Sdcn Taile | Aucure [ | #°FFFFF | 52 32 £2 22 e
EEI E;ESE: é che w L Pas de ‘etour 4 la ligne auto [] Ar-pl I:I 3310 [Propriétés de la page...,
En-téte 3 =
Eg-tgt: p 14 | H En-tSte [ | Arpl E l:l Erdra E
En-téte 5
Cr-téke &
Pré-formaté

Il est possible de modifier le style des titres de niveau 2 en utilisant le groupe de panneau « Création —
Style CSS » comme cela a déja été fait précédemment pour le style « Entéte 1 »
Une autre solution consiste a choisir un titre de niveau inférieur.

Le code HTML correspond a <H2>Une espéce unique au monde </H2>. Le numéro apres h
correspond au niveau de titre (entre 1 et 6).

SIGNETS

Nous insisterons sur la page relative au Narcisse des Glénan car le texte est long. Il serait pertinent
de créer un sommaire en haut de la page contenant les différents items (titres), cela permettrait d’at-
teindre directement I'endroit souhaité dans la page.
Dans un premier temps : sélectionner les titres en haut de la page et les mettre en liste a puces pour
éviter les blancs. Ensuite définir les endroits a atteindre dans la page (signet ou ancre). Sélectionner
le texte « Une espece unique au monde » de style « En-téte 2 » et utiliser le menu « Insertion — Ancre

.@. nommeée » (Ctrl+Alt+A) ou utiliser I'icone de la barre d’outils « Commun ».

Donner au signet un nom court et, pour éviter tout probléme ultérieur, sans accent ni espace.

A un symbole ancre apparait a la fin de la ligne. Continuer la procédure avec les 3 autres titres.
Sélectionner le texte « Une espéce unigue au
monde » dans la liste a puces et cliquer sur le
bouton « pointer vers un fichier » dans la fenétre
propriétés et faire un glisser-déplacer sur I'ancre
de destination.
Il est aussi possible de cliquer dans la liste dé-
roulante des liens et de sélectionner le signet de  citle
destination.Recommencer |'opération pour les 3
autres parties du menu.

Lien | #unigque

Le code HTML correspond a : Une esp&egrave;ce unique au monde<A NAME="‘unique''></A>
La balise <A> associée avec NAME permet de définir le signet ""unique". Elle se prolonge jusqu’a la
balise de fin </A>. Dans le cas de paragraphe un peu long, il est souhaitable que le signet corres-

ponde au début ou qu'il englobe le descripteur. Il est possible de modifier le code ainsi :
<a name="'unique'>Une esp&egrave;ce unique au monde </a>

Le lien sur le signet se fait avec <A HREF="'#unique''>Une espece unique au monde</A>. Le
lien sur le signet est représenté par le symbole #. Devant le diése, il est possible de mettre un lien

relatif ou absolu s'il faut passer sur une autre page. Le lien peut dans ce cas étre du type :
<A HREF="narcisse.htm#unique'>Le Narcisse des Glénan est une espéce unique

au monde</A>.
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LES TABLEAUX

Cette présentation permet de montrer les informations de type tableau, mais également beaucoup
d'autres types d'information ou I'ossature du tableau n’est pas forcément visible. C’est un élément
essentiel pour le texte, I'image et la mise en page en général, car il permet de compenser partielle-
ment les faiblesses de mise en page du langage HTML.

Les signets ont été créés sur la page « Narcisse », mais il manque une ancre pour le retour en haut
de la page. Pour le moment I'ancre sera textuelle, mais la méme technique peut étre employée avec
un objet graphique (type GIF animé). Dans une premier temps il faut créer une ancre sur « Narcissus
Triandus ssp capax » sur la premiére ligne du contenu de la page. Le nom de I'ancre sera »Menu ».

Pour faciliter le déplacement, le signet doit se trouver sur la [ ]
ligne du titre. Le plus simple est de créer un tableau d'l | malecutaica
ligne et de 2 colonnes. lignes: [1_]  colornes: [z
FF  Pour créer un tableau, utiliser le menu « Insertion — LLng;h;
= Tableau » pour obtenir la boite de dialogue ci-contre Mwmt;euredesce”u‘es;El
ou cliquer sur 'icéne « Tableau » dans la boite d'outils « In- Espacement erte ls cobies : [0 ]
serer ». Errtéte
Sélectionner le nombre de lignes et de colonnes (1 ligne et =E BE | ==

-
=i=i=) - EE=

2 colonnes dans notre cas). P = B B e
La largeur du tableau pourra étre définie en pourcentage
(penser a choisir un % inférieur a 100%) ou en pixels pour Légere |

une disposition plus précise, mais plus étriquée dans cer- Algper s gerde : [Defa__v]
tains cas. REamey
Si le tableau ne doit pas étre visible, il faut mettre la taille de
la bordure & 0.

La marge intérieure des cellules concerne I'espace entre le
contenu de la cellule et la bordure.

L’'espacement entre les cellules permet d’augmenter la distance entre les bords des cellules.

Comme dans les traitements de texte, il est p033|ble de fusionner les cellules contigués ou de mettre
un tableau dans une cellule.

Il existe plusieurs possibilités pour modi-
fier les propriétés du tableau. Pour sélec-

Accessibilicé

100%% (401) ~
=

tionner une colonne, vous pouvez cliquer W 1 Sélectionner la colonne
sur le triangle de sélection de colonne en &z Effacer la largeur de colonne
haut ou en bas du tableau. Insérer une colonne & gauche

S.i ces informatigns ne sont pas S=lREREEE AR Insérer une colonne & droite
~ disponibles, utiliser le bouton - : I
« Afficher les options » de la barre : :
d’outils « Documents » pour rendre visible les assistants visuels utiles a la gestion de la page.
Pour sélectionner une cellule, ligne ou un tableau : plusieurs possibilités sont offertes, mais celle qui
s’avere la plus pratique consiste a utiliser le sélecteur de balise en bas de la page.
<mmtinstance: editable’> <tablex <tr> <td> <hZ> <a=
Ce systéeme de sélection est basé sur le fait que les balises sont imbriquées et ne doivent pas étre
enchevétrées. |l suffit de cliquer sur la balise voulue pour sélectionner automatiquement le conteneur.
Utiliser ensuite la fenétre « Propriétés » pour modifier I aspect de ce qui est sélectionné.

Format| aucun # | Style | Aucun v B I = = Lien | #menu vl@@ %
Police| Arial, Helvetica, : + | Taille | Aucune vl [ | #rrerrr = =

=,': Colonne  Horz L l:l Pas de retour & la ligne auko | &r-pl l:l 35 D Propriétés de la page. ..
-l-I
] 3L Vert |Par défaut v Hl:IEn—téte O] arpl [ I:I Brdre | I:I
iy

Pour cette page, il faut surtout faire des modifications du contenu des cellules et non pas des cellules
elles-mémes.

Sélectionner le titre « Une espéce uniqgue au monde » et le déplacer dans la cellule de gauche. Il est
fort probable que le texte soit transféré, mais pas la balise d’En-téte 2 qu'il faudra régénérer et enlever
de sa position de départ en mettant le style paragraphe.
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Pour éviter ce désagrément, il est possible de déplacer le code directement dans le mode « Fraction-
ner ».

Dans la cellule de droite mettre le mot « menu ». Placer le contenu de la cellule aligné a droite. Faire
un lien vers le signet menu.

Recommencer I'opération pour les 3 autres titres.

&l Le narcisse des Glénan {Site Glénan Dreamweaver/narcisse. htm)

Accueil

Les iles

e ——
CHNG ct CIP z W

wUne espece unique au monde

Nature

Historique

i [

Insérer des signets sur la page autres_iles.htm sur les différentes iles.
Pour d'autres exemples de tableaux, voir plus loin (Les images par exemple) dans le cours et le site
glenan.fr.

Le code HTML des tableaux inclut plusieurs balises. La balise principale est la balise <TABLE> qui
concerne le tableau lui-méme. La bordure (BORDER), I'espace entre les cellules (CELLSPACING) et la
marge intérieure des cellules (CELLPADING) sont définis en arguments de la balise<TABLE>.
Ensuite viennent les balises <TR> qui indiquent un changement de ligne. A I'intérieur de chaque ligne,
la balise <TD> permet de définir le contenu de la cellule.
Il est possible de rencontrer d’autres balises dans un tableau comme <TH> pour définir des entétes
de tableau et surtout COLSPAN et ROWSPAN pour fusionner des cellules respectivement sur une ligne,
ou une colonne. La combinaison des 2 est possible.
Dans notre exemple, le code généré serait en HTML :
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr>
<td><h2><a name="'unique'’>Une esp&egrave;ce unique au monde </a></h2></td>
<td><div align="right''><a href="#menu"">menu</a></div></td>
</tr>
</table>
Il est a noter que I'alignement a droite ("'right") s'effectue au niveau d'une balise division <DIV>

créée pour I'occasion. Il aurait pu se faire au niveau de la cellule en utilisant les mémes arguments.
<td align="right'"><a href="#menu'">menu</a></td>
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LES IMAGES

Ce chapitre ne traite pas de la création d’'images (pour ce sujet voir le cours Traitement de l'image),
mais de I'incorporation d’'images dans Dreamweaver.

Dans un site Internet, peu de formats d’'images sont inclus. Parmi eux, principalement, les formats

bitmap :

» Les fichiers JPEG (ou JPG) sont souvent utilisés pour les photos.

» Les fichiers GIF servent pour les images avec beaucoup d’aplats (surface de couleur identique)
comme les logos, cartes... les images animées et les images nécessitant de la transparence.

Vous pouvez également utiliser d’autres formats plus ou moins contraignants :

» SWF format originaire de Macromedia Flash, nécessite un plug-in trés largement répandu (voir
les cours sur Flash pour plus de détails).

» Les fichiers PNG qui, méme en gérant la transparence sur 8 bits (au plus) normalement, ne sont
pas reconnus par IE (méme IE6) du moins pour la transparence 8 bits. De plus, si vous utilisez
Studio MX 2004 et donc Fireworks pour le traitement des images, attention a ne pas incorporer
les fichiers de travail de Fireworks, mais uniquement les fichiers d'exportation qui portent la
méme extension.

» JPEG2000 avec ses problemes de co(t de licence et de non compatibilité.

» SVG format originaire de Adobe intégrant le XML et nécessitant un plug-in...

Utiliser de préférence les formats JPEG et GIF, éventuellement le SWF.

Pour les autres formats que vous utilisez : PSD, TIFF, BMP, WMF, EMF, PICT... faire une croix des-
sus si vous voulez étre vu en-dehors de votre ordinateur (et encore !) en plus du probléme de poids
que pose bon nombre de ces formats.

=- Pour intégrer une image dans Dreamweaver, utiliser le menu
(=] tmage « Insertion — Images » ou « Insertion — Objets images ». Si vous
Bl Espace réservé pour linage ne posséder aucune image, vous pouvez en récupérer sur Inter-
net ou dans des bibliotheques diverses, sous réserve de respec-
ter les droits d’auteurs. Néanmoins, j'ai constaté qu'il existe des
sites qui ont « pompés » des images ou des animations réali-
sées antérieurement sur les Glénan sans qu'aucune demande
n'ait été faite a l'auteur, et sans créer de liens vers le site d'ou
provenait I'image...

HTML Firewarks

= . .
Ej. Barre de navigation

+: . - . .
] Dessiner une zone réactive rectangulaire
* . P

() Dessiner une zone réackive ovale

17 Dessiner une zone réactive polygonalz

Il est impératif que I'image soit définie dans le logiciel de dessin a la taille souhaitée. Une diminution
de la taille de limage dans Dreamweaver ne diminuerait en rien le poids de I'image (et donc son
temps de chargement) et une augmentation de la taille de I'image provoquerait un effet de pixelisation

non esthétique.
Utiliser le menu «Insertion - Images

Sélectionnez laseurce de limage [

@ Image . . A

(Ctrl+Alt+1) » ou cliquer sur I'icbne « Images
— Image » Par défaut, c’'est le dossier du site qui est
choisi. Si 'image a été enregistrée dans le dossier image,

Selectiornes le non de 1cuer dans (3) Systéme cs frbiess | Sites ot ronvmm. |
O Souces de comnee:

Y02 -3

Risgades dure: D imap=s

5 voa_amon_nicsies wrers
s _tivion_perkort

il suffit de la sélectionner pour linsérer sinon, il faut
parcourir les dossiers a la recherche de I'image et valider.

Une prévisualisation de I'image et des informations utiles |w=sm= e =
bohersygs: | Fehen dmage "o 5o pex’cod v [Lpwae

concernant sa taille et surtout son poids sont données -

dans cette boite de dialogue. Le temps de chargement |m.. o o s
indiqué est erroné car il est calculé a partir de la vitesse
théorique qui n'est jamais atteinte. Pour avoir une notion plus précise du temps pour des sites vision-
nés par des internautes avec un modem classique (56 Kb/s), il est utile de prendre un modem plus
proche du débit réel (28.8 kb/s). Utiliser le menu « Edition — Préférences », catégorie « Barre d'état ».

[ Frénuiser esimages
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Si I'image se trouve en dehors du dossier du site, Dreamweaver demande la copie de I'image 0

dans le dossier du site. Sauf cas particuliers (images déja sur le web...) il faut toujours répondre oui et
enregistrer I'image dans le dossier « images » (s'il n’existe pas encore, il faut le créer).
% £ . . I Si le choix de I'image n’est pas connu, il est possible de réserver un

SPace reserye podr Nmage ) . s .

espace pour I'image avant son intégration.

Le page relative a Saint Nicolas doit contenir 6 images. Il est possible d'utiliser I'alignement des ima-
ges pour modifier leur positionnement sur la page, mais cette technique est rudimentaire et provoque
dans certaines configurations des résultats non souhaités. Les possibilités de mise en page étant
moins importantes que dans un logiciel de PAO, il est néanmoins possible d'utiliser des tableaux,
voire des calques.
Pour la page de Saint Nicolas, une mise en page avec un tableau va étre utilisée avec fusion de cellu-
les.
Création d'un tableau de 6 lignes et 3 colonnes, avec un tableau de 100% sans bordure et sans en-
téte. Sélectionner chacune des 3 colonnes et mettre en largueur 33% pour chacune sauf pour celle du
milieu avec 34%.
Placer le texte de Gérard Guillou.
Insérer successivement les images : YCA_Avion_nicolas_global.jpg, YCA_Avion_nicolas_viviers.jpg,
YCA_Avion_boucane ; Quinio_plongeur.jpg, Quinio_avion_Nef.jpg, Quinio_ane.jpg.
Faire ensuite fusionner la cellule contenant le texte avec la cellule du milieu du tableau. Ne pas ou-
blier de centrer les cellules devant contenir les images, méme si cela ne se voit pas avec un affichage
inférieur a 1024x768.

Objet dans tableau avant fusion Objet dans tableau apreés fusion
Image 1 ;?’)i(rtﬁaggilalﬂf Image 1 Texte relatif a I'image 1
;?’)i(rfag;g;ﬂf Image 2 Texte relatif a 'image 2 Image 2
Image 3 ;?%(:ﬁaéilztif Image 3 Texte relatif a 'image 3
;?’)i(rfag;gjﬂf Image 4 Texte relatif a 'image 4 Image 4
Image 5 ;(T,)i(rtfaéilgﬂf Image 5 Texte relatif a 'image 5
;?,)i(r;ea;g%ﬂf Image 6 Texte relatif a I'image 6 Image 6

Le résultat doit ressembler aux copies d'écran ci-contre suivant le type d’affichage

Affichage en 800 x 600

3 L'archipel des Glénan : Salnt Nicolas - Microsoft Intes et Explares ®
febwr  fden alfcboon Fmun  Quh L ar

B b bt 3

) D [x [& €] Prewiw Frreee G @) 3205 &0 LJE

SAINT NICOLAS

Il est & noter qu'avec un affichage 800x600 il existe un ascenseur vertical qu’il faudrait supprimer dans
un site réel. Les images faisant 300 pixels de large et les dauphins 150 pixels, on obtient une taille
d’'image de 750 pixels auxquelles se rajoutent : les espacements entre les cellules, la marge intérieure
des cellules, 'ossature du menu et les marges de la page, sans oublier la largeur de I'ascenseur ver-
tical.
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Un probléme bien plus important découle de cet affichage. Avec certains navigateurs (Microsoft Inter-
net explorer entre autres) I'affichage ne peut excéder 650 pixels en largeur, aussi les images les plus
a droite seront tronquées presque de moitié.

La meilleure solution pour résoudre le probleme est de : redimensionner les images, déplacer le me-
nu... car il n'est pas facile de contraindre I'internaute de changer de navigateur.

En cliquant sur image, il est possible de voir les propriétés de l'image. Si la taille de | pag |
'image a été modifiée, le chiffre modifié apparait en gras, mais un symbole d’annulation c

permet de revenir & la taille standard. Hizs 1
ii w Propriétés =
ﬁ Image, 18K L |300 Src | vion_nicalas_global.jpg | €3 1) Sec, | Lile de St Micolas & w Classe | aucun w %
H (225 Lien G D) Modfier @ | BfF 5L © A
Carte Espace W Cible Bordure ===
k| 0O % EspaceH Src Faible 31 Aligner |Par défaut w

Un commentaire de I'image est intéressant et utile car il permet a I'internaute d’avoir du texte a lire en
attendant le chargement de lI'image (fonction du navigateur) ainsi que d’avoir une légende et de plus
ce texte apporte plus d’'infos aux moteurs pour le référencement. Pour cela il faut renseigner la partie
Sec. (Attribut <ALT> de la balise <IMG>).

La bordure par défaut est 0 et I'alignement est « par défaut » (I'image est interprétée comme « une
lettre » dans le paragraphe courrant). Il est possible de changer I'alignement de I'image (a droite ou a
gauche). Attention toutefois : car en cas d'images multiples proches les unes des autres, des chevau-
chements d'images peuvent se produire. Dans ce cas, il est plus intéressant d'utiliser les tableaux.

Reprendre les pages concernant chaque file et intégrer les images suivantes apres le texte descriptif
de I'lle et en centrant les paragraphes contenant les images :

Page Fort Cigogne YCA_Avion_cigogne.jpg Page Drenec YCA_Avion_drenec.jpg
Page Penfret YCA_Avion_penfret.jpg Page Les Moutons YCA_Avion_moutons.jpg
Page Loc’h YCA_Avion_loch.jpg

Aprés insertion de I'image, vous pouvez modifier ses parameétres dans la fenétre « Propriétés ».

Sur la page Narcisse mettre les photos PL_narcisse.jpg et YCA narcisse.jpg avec un alignement a
droite et a gauche.

Sur la page « Autres iles », créer un tableau de 6 lignes et de 2 colonnes. Mettre le texte relatif a I'lle
dans la cellule de gauche. S'il N’y a pas de photo pour I'lle, fusionner les cellules de la ligne. Sinon
mettre les photos YCA Brunec.jpg, Quinio_gueotec.jpg et Quinio_Guiriden.jpg et insérer un signet
pour les titres de ces Tles. Les titres sont a mettre en style HMTL « En-téte 2 ».

Le code HTML pour I'image de Fort Cigogne s’écrit :

<img src="images/YCA_Avion_cigogne.jpg"” alt="Photo YCA Quimper - Glénan :
Fort Cigogne"™ width="300" height="225">

L’image est indiquée par la balise IMG pour laquelle il faut définir la Source (SCR) avec une hauteur
(HEIGHT) et une largeur (WIDTH) en pixels. La Bordure a 0 évite de voir I'hyperlien s'il en existe un sur
image, sinon ne pas renseigner [lattribut. L'argument Alternatif (ALT) permet [affichage
d’informations par rapport a I'image.

De nombreux autres arguments comme ALIGN... sont disponibles.
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UNE CARTE ANIMEE

Une carte des Glénan (carte_glenan.gif) est disponible avec le package téléchargé. Elle se situe sur
la page « Les iles de Glénan », aprés la liste des fles. Pour les internautes n'ayant jamais visité les
Glénan, il serait intéressant d’avoir une vignette (de 150 pixels de large) de la photo représentant I'ile
lors du passage de la souris et, au clic, d’aller directement sur la page concernée.

La carte des Glénan a une taille de 600 x 424 pixels. Ajouter aux 150 pixels du menu, la taille totale
dépasse les 650 pixels imprimables. Cette taille sera donc réduite a 450 pixels de largeur pour garder
la possibilité d’imprimer la page.

DECOUPES D'IMAGES

Ouvrir dans Fireworks le fichier carte_glenan.qgif.
— Taille de image

Utiliser le menu « Modification — Document — Taille de
image... ». Mettre 450 pour la largeur en pixels, sans toucher

Dimensions en pixels

' =[50 |[piels |
aux autres parameétres, et valider. t [on [ 3 1s
Sélectionner I'outil découpe et faire un rectangle dans |
le tiers supérieur de la carte. La taille et le o [s25 | [poues v 1a
positionnement exacts de 'objet seront traités apres. 1 [ear | [paces v
La taille de la découpe permettant I'affichage de la vignette Résslution : [72 | [Pixclsfpouce v
doit avoir 150 pixels de large. La majorité des photos qui VONt | 5 v ange s wropertions
servir de vignette ont actuellement une taille de 300 X 225 |&reschontiomeriimage  [acubique <]
pixels. Donc les vignettes auront une taille de 150 x 112 pixels

(il nexiste pas de % pixel).
L'informatique utilise un repere orthonorme (TS — W=
dont le coin supérieur gauche de I'image est orgna | Epers (Dzen 1 E4en '
le point (0,0). L'axe des X est orienté vers la =
droite et I'axe des Y vers le bas. Il faut donc
positionner notre découpe comme suit: L:
150;H:112;X:300;Y:0.

Il est inutile de créer un lien sur la découpe, —
mais souhaitable de modifier I'optimisation de - Brunec
image. Les découpes peuvent permettrent P orciizngs ,
aussi de découper une image avec une opti- choar o Batolas Bargnos

Lo téte
Lo chambre e mort

misation différente suivant l'intérét ou le sujet ST ®
des zones dans lI'image. m Découps Type ¢ |Image > I 8
(e Lonegoa ] B | _ 8
Exporter. O
L:|150 | ®:|300 |

Envegistier dans : | (3 Site Glénan Drsameaver ¥ @2 E- v E
(images E]narcisse pm

\_‘5 Qmer?u éneture o

Mes documents ) Templates &]penfret 8
écents &]attents E]sorties o]

— & autres_llss &]st-nicolss >

@ g S s i 2
%j{:::: Utiliser le menu « Fichier — Exporter... ». Sélection- L

= e ner le site Dreamweaver. Il est important d’exporter g
oo e le HTML pour éviter de reconstruire le tableau o
W %meg contenant les découpes d'images. Pour mieux éva- §
fosckited luer le poids des fichiers générés, il est intéressant '
Homlafhir: [cate_gleren Y [mesw] | de créer un dossier nommé « carte » dans lequel 5
P Tope: [Docamarts HTHL ot mages v (== ] | les objets de la découpe seront stockés. a
T [Esporer o e L « [@mm | Utiliser 'ajout d’'une cpuleur (celle de la mer avec é

Découpes  [experterles dicapes 3 une profondeur supérieure @ 5 m) pour éviter un |

D0écoupes slctonndos n.emert différentiel de couleur entre les zones de découpe %

R (voir le cours sur le traitement de I'image pour plus =

[ ] cael d’informations) %

Enregistrer la carte au format PNG pour avoir la IS

possibilité de modifier les découpes ultérieurement. s
&

—

©
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TRAITEMENT PAR LOTS

Au lieu de diminuer une a une la taille des images pour obtenir 115 x112, un traitement par lot peut

étre appliqué (scripts ou batch dans d’autres logiciels de dessin). Les images suivantes seront trai-

tées: Quinio_Guiriden.jpg; Quinio_gueotec.jpg; YCA_Avion_penfret.jpg; YCA_Brunec.jpg ;

YCA_Avion_cigogne.jpg ; YCA_ Avion_drenec.jpg; YCA Avion_loch.jpg; YCA Avion_moutons.jpg ;

YCA_Avion_nicolas_global.jpg.

Si vous ne souhaitez pas trier dans le dossier images, vous pouvez le dupliquer pour réaliser

I'exercice. Attention néanmoins a bien effectuer une copie des médias pour ne jamais travailler avec

les originaux. Cela évitera également de supprimer par mégarde des documents originaux n’existant

pas en double.

Dans Fireworks, utiliser le menu « Fichier — Traitement par lots... ». Sélectionner les images a traiter.

Si toutes les images sont dans un dossier, utiliser le bouton « Ajouter tout » et cliquer sur « Suivant ».

Plusieurs options de traitement par lots sont disponibles. Sélectionner :

e Exporter avec comme parameétres : JPEG — Fichier réduit (une qualité supérieure générerait des
fichiers d'un poids total de plus de 30 ko).

e Echelle avec Mise a I'échelle pour cette
taille (150 et 112 pixels). Certaines images
n‘auront pas leur rapport H/L de préserve, Exportar ERportan
mais lintégration dans la découpe aurait e Echelle
généré le méme probléme. Il faut néan- w
moins faire attention a ce genre de pro- ||~ “™™
bleme et I'éviter en sélectionnant judicieu-
sement les médias a intégrer ainsi que les
cadrages. Il n'est pas évident (méme en
cherchant) de trouver la distorsion sans
avoir une connaissance des lieux ou des
repéres sur la photos.

e Renommer en ajoutant un préfixe : mini_
(touche 8/_ sur les PC et /- sur les Mac)
pour éviter les espace, mais en gardant
tout de méme une séparation entre les
mots.

Cliguer sur «Suivant». |l est possible

d’enregistrer le script si vous devez réutiliser le

paramétrage pour d'autres images. Par défaut,
les nouvelles images sont déposées dans le [(Csuvant | [ aonuer |
dossier d’origine (celui ou se trouve les images

a traiter). Si le traitement est effectué plusieurs fois,
les sauvegardes successives des originaux

e e s'écraseront les unes sur les autres dans le dossier

Sortie du traitement par lots : () Méme emplacement que le fichisr d'origine

Options de traitement par lots Inclure dans le lat : -

Exporter:

Paramétres | | IPEG - Qualité supérieure v

(2 Emplacement personnalisé « Ol’lglna| FI|eS
Esauveamdos: O e ks coposenbiates Cliquer sur « Lot » pour lancer le trgitement: Le
e temps de traitement dépend de la taille des ima-
B [ epmein | ges, de la p,ui'ssance.(;ie Iordinateur... A la fin, un
SCUTTIEN message prévient I'utilisateur que le traitement est

terminé. Le poids total des 9 images est de 17 ko.
Le traitement par lots est relativement pratique
pour les photos provenant des appareils photos
numeériques.

Progression du traitement par lots

9 de 9 Fichiers traités

Le kraitement par loks s'est termingé normalement.,

< Précédent ] [t [ Annuler
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ZONES REACTIVES

Dans Dreamweaver, sur la page « Les iles » et apres la liste des Tles, insérer la carte des fles décou-
pée et exportée par Fireworks. Utiliser le menu « Insertion — Objets images — HTML Fireworks », puis
« Parcourir... » pour sélectionner le fichier « carte_glenan.htm » et valider. Sélectionner le tableau
contenant la carte et le centrer. Faire un apercu dans le navigateur (F12) pour valider si la découpe de
la carte est correcte (sans espace entre les zones).
Du fait de la représentation des fles, il est souhaitable de permettre a l'internaute de cliquer sur les
fles présentent sur la carte pour aller directement sur la page concernée.
Dans la barre d'outil propriétés d'images, 3 boutons permettent de créer des zo-
Carte |:| nes réactives respectivement : Rectangulaires, circulaires et polygonales. Comme
— le dit Gwenn-Aél Bolloré dans les contes de la Bernique « L'fle du Loc’h est située
Lignm [ORw. au sud de l'archipel des Glénan. Elle est (comme toutes les iles) entourée
d'eau. ».
De ce fait, le rectangle et le cercle sont donc suffisants dans notre cas. Toutefois, il est possible
d'utiliser la forme polygonale pour faire des formes plus imbriquées.
Cliquer sur le coin supérieur droit de l'image et donner un nom intelligent a cette zone « Gle-
nan_decoupe » par exemple.
Cliguer sur la partie de la carte contenant I'lle du Loc’h. Noter « Glenanl » dans la zone de saisie
« Carte » et utiliser « I'outil de zone réactive ovale » puis faire un rond englobant I'lle du Loc’h.
ii w Propriétés

1:?4 Zone réactive Lien ||0ch.htm |{§- [} %
= e J s
ki OO

Sélectionner la page sur le Loc’h dans les liens
et renseigner une balise alternative dans
« Sec. ».

Continuer de créer des zones réactives de for-
mes rectangulaires ou rondes

Faire de méme sur la partie de carte contenant
Penfret en nommant la carte « Glenan2 ». Pour
Guiriden qui se situe situe sur les deux parties, il
faut créer deux zones.

Cette technique peut étre généralisée pour les
photos des autres pages ou d'autres fles sont
visibles (ex : sur la photo de la page du Loc’h,
Fort Cigogne est visible au premier plan). Ne pas
oublier de faire le lien sur le signet pour guiriden,
brunec et guéotec qui se trouvent sur la page
« autres_iles.htm »

Le code HTML pour chaque carte-image des Glénan est composé de 2 parties : une description de la
carte et son intégration dans I'image. La description intégre le code :

<map name="Glenanl" id="Glenanl’>

<area shape=""circle" coords=""205,260,37"" href=""loch.htm'" alt="L"Tle du Loc"h et son lac'>
<area shape="'rect' coords=""188,174,251,196" href=""cigogne.htm" alt="Fort Cigogne..'>
~</map>

La carte (MAP) doit avoir un nom (plusieurs cartes possibles sur une page...). A l'intérieur de la balise,
la définition des surfaces avec coordonnées (COORDS), forme (SHAPE : "‘circle’; "rect"; '"'po-
lygon") et lien (HREF). Pour les rectangles, les coordonnées de 2 points opposés ; pour les cercles,
les coordonnées du centre et la taille du rayon ; pour les polygones, une succession de coordonnées
délimitant la forme. Un argument alternatif ALT permettrait I'affichage d’'info bulle. Attention au che-
vauchement des zones.L'intégration de la carte sur I'image se fait en utilisant USEMAP et I'adresse de

la carte (le diése devant le nom indique que la définition se trouve dans la page).
<IMG SRC=" carte/carte_glenan.gif" USEMAP="#Glenanl' WIDTH="'450" HEIGHT="318"">
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Il est maintenant possible d’avoir une info bulle en se déplagant sur chaque fle principale de la carte.
Un clic sur la carte entraine l'internaute sur I'lle considérée. Il reste maintenant a ajouter une photo de
I'lle survolée par la souris dans la zone de découpe.

Copier le dossier vignette_images contenant les images de largeur de 150 pixels dans la racine du
site pour les intégrer dans la page des autres_iles.htm

Cliquer sur la zone de découpe pour vérifier qu’elle porte bien un nom « Glenan_decoupe », sinon il
sera relativement difficile de savoir quelle image intervertir.

i w Propriébés s

Image P, 1€ L Sre |tefGlenan_decoupe.aif | G¥ 2 sec, Classe %

biz | v ocmee@ QN B

Carte l:l Espace W l:l Cible Bordure D £
(k] T O% EspaceH l:l & src|avaicarte_glenan.png | $3 05 aligner |Par défaut v

il =

Sélectionner la zone réactive du Loc’h.

Dans le groupe de panneaux « Balise », sélectionner [ v Balise <areaz =
I'onglet « Comportement » ou utiliser le menu « Fenétre — Comparkaments
Comportements » (Maj+F3). Cliquer sur le bouton « + » : ||T'| - a -

et sélectionner le comportement « Permuter une image ». _

Dans la liste des images, sélectionner Iimage

« Glenan_decoupe », puis cliquer sur « Parcourir... » et appel Javascript
sélectionner limage «mini_YCA_Avion_loch.jpg » | Attsindre [URL
ensuite valider. Méme si les images sont relativement Changer la propriété

petites en poids (autour de 2 ko), il est préférable de laisser
cochée la case « Précharger les images » ce qui induit que, quand
l'internaute se déplace sur la zone réactive, l'interversion se fait
depuis le cache du navigateur et non pas en téléchargement
depuis Internet. Dans ce cas, il est aussi préférable de restaurer
les images quand la souris sort de la zone réactive (onMouseOut).

Définir image barre de navigation

Lire le son

) Message conktextuel
Permuter une image [‘5—<| ) . )
— Curerir la Fendtre Mavigateor
Permuter une image
Images : ||image "undefined_2" A Précharger s images
image "undefined_2"[1] W
. A N " _Annuler
mage undefined 2121 . (o Restaurer limage intervertie
i Enal * Scénario [
"carte_glenan_r2_c2" = Texte
"undefined_2"[4] &
Definir la source & |images_vignettes,l’mini_\"CA_Avion_Ioch.jpg || Parcaourir. .. | erifier le nawigateur
Précharger les images Veérifier le P|ng-il'l
Restauret les images onMouseCut Télécharger d'autres compartements., ..
Continuer a appliquer les comportements sur les différentes zo- | vsalise <area> =
nes réactives. Le léger AR

= 3+ — & ¥

différentiel dans le rapport
hauteu r/larg eur de ce rtal - arMoLsECLE 3 Restaurer [image intervertie

. N onMouseCver &% Permuter une image
nes images n'est pas
. évident.
_ choar _ Nicolas Bananec
brénec Fort Gngre e & Il existe en standard de nombreux comportements, mais avec

La Bombe

Macromedia Extension Manager il est possible d'en implé-
ot menter d'autres. Les comportements intégrent en principe du
.""* javascript dans la page.

B Compléter le contenu des 17 pages du site. Le résultat final

est visible ici.
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FEUILLE DE STYLE

La feuille de style glenan.css permet de créer des styles qui peuvent étre facilement modifiés pour
obtenir un formatage identique dans toutes les pages d'un site. Attention néanmoins a la feuille de
style externe car les styles mis dans I'entéte d'un document sont prioritaires. Par exemple : en modi-
fiant les propriétés d’'une page et en prenant d'autres couleurs d’avant et d’arriére plan, Dreamweaver
MX 2004 génére un style CSS dans I'entéte qu'il sera impossible de changer en modifiant la feuille de
style glenan.css. Si le style est apporté sur la balise elle-méme, il est prioritaire sur le style de I'entéte
de document et, bien évidemment, par rapport a la feuille de style externe.

(GESTION DES STYLES

Jusqu’a présent, deux styles HTML ont été créés dans la feuille

de style : BODY et H1. i w Création =
La feuille de style se trouve dans le groupe de panneaux | s css
« Création » et est aussi accessible par le menu « Fenétre — 5 gonances
Styles CSS (MaJ+F11) » ; E------hudy Arial #FFFFFF backgrour
Bl <=C55>> (Site Glénan Dreamweaver/glena... EJEIE‘ Le début du Style est fhl 24px #FFFFCC text-trar
| BEE disponible  directement
2 font-family: Arial, Helwetica, sans-serif: A
3 color: #FFFFFF; dans Ia fenetre ‘ }
4 background-color: #3359999;
. Le style complet est 21 8 2
o za visible en double-cliquant sur la feuille de style dans la fenétre
| Ceteneiom umercase « Fichiers ». Les styles ne sont donc que du texte qu'il est pos-
T backgrownd-coler: #00sss; sible de modifier directement (pour plus d’'informations sur ce
.- [ point, voir le support de cours sur la feuille de style). Méme si
K padding: 1op certaines fonctionnalités offertes par la feuille de style ne sont
B pas disponibles dans Dreamweaver, I'utilisation de la feuille de g
style se fera en utilisant les aides disponibles. g
sl Pour modifier un style, dans I'onglet « Style CSS », faire un clic 8
droit « Modifier... » pour changer les |
cégoris Type parametres du style, comme lors de la o
Aati
. _ création. P
Bloc Police : w ITe)
ggitdeura Taille : | 24 + ||pizels | Epaisseur: L3 g
EEEZ“;TQ:;"W Shyle ¢ v Variarte : v  w Régle "h1" =y g
Hauteur de ligne : L Casse : | majuscules v Proptiétés €55 é
Décoration ! [ soyfigng Codlewr : E HFFFFCC E: ‘zﬂ h1 g
[Ctigne supérieurs B _Police K
[parré Fant-size: 24px ]
O clgnetant color [ #FFFFCC »
[ fweune text-transform uppercase 3
a Fank-Family '
Font-style -
line-height c
ﬁzit-iﬁgm o
[ oK I [ Annuler ] [ Appliquer ] [ Aide ] E:QE:;:?;::“, g):)
. . . . ~ farnk o
L'inspecteur de balise (F9) disponible par le menu « Fenétre » permet de mo- A e m
. , . N . . . loC
difier les styles en ayant néanmoins accés aux attributs disponibles. Plus fa- |& gordure ©
cile d'accés, il est cependant plus ardu en compréhension pour les néophytes. |5 1. g
Positionnement ©
Extensions §
S
...er\Site GlEnan Dreamweaveriglenan.css =
i
o}
‘wl
—
©
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STYLE HTML

Il est tout a fait possible de définir toutes les balises HTML utilisées dans une page et méme les |mbr|-
cations de balses. Le sble H2, méme sil est

présent sur certaines pages (Le narcisse, autres

fles...) est utilisé sans modification aucune. e | I ]

£ Ouvrir la page nacisse.htm et dans la fené- | Tre de sélecteur : O Glasse (applcable & nimportz quels balise)
tre « StyleS CSS (MaJ+F11) » Cliquer sur @B_alise('permet'deredéfinirI'aspectd'unebalise)

licone « Nouveau style CSS ». Sélectionner le Ovonce (0, selecteurs cerkestuct, etc)

type de sélecteur « Balise » et, dans la liste dé- Defirir dans i © | glenan css v

roulante, définir la balise « h2 ». Définir la taille & O seudamet ce docurert

18 pixels et valider. Comme pour les feuilles de

style des traitements de texte, la modification  pws P ——— ®

est immediate pour 'ensemble du document. _— .
Les puces présentent sur la page du narcisse | [t

) ) ~ S rrigre-plan - e
sont classiques et pourraient étre remplacées | i o

Bordure Ulustration de la puce : | imagss_vignettes/liste I.F v”Parmuwm

par quelque chose de plus adapté avec le . -
theme des Glénan, comme une coquille de la | =~ e

baie de La Forét.

En regardant le code dans le mode fractionné,
la balise <LI> apparait en début de ligne, indi-
guant un élément de la liste.

Créer un nouveau style et sélectionner la ba-
lise LI. Plusieurs solutions sont possibles, ot | [ tmier ][ ol ] [_se
comme de mettre une image en arriere plan,

mais il est plus logique d'utiliser la catégorie Liste et de
parcourir les dossiers a la recherche du GIF animé
liste_li.gif et de valider. Une coquille remplace la puce
de base. En creusant un peu vous vous apercevrez
peut-étre qu’en mettant un retrait de niveau supérieur,
c’est toujours le coquillage qui est présent et en met-
tant une liste numérotée, au lieu de chiffres, c'est la
coquille qui apparait.

Le code HTML commence par <UL> pour des puces et <OL> quand elles sont numérotées. A l'intérieur
de ces balises, chaque ligne est notifiée par <LI>. Les listes peuvent étre imbriquées les unes dans

les autres pour faire des sous listes.
<ul>

<li><a href="#unique'">Une esp&egrave;ce unique au monde</a></li>

<li><a href="#reserve'’>La plus petite ré&eacute;serve naturelle de France</a> </li>
</ful>
D’un point de vue représentation CSS, le code est noté par la succession des balises html, ce qui
permet de peaufiner la mise en forme du document. Cela donne UL LI pour une liste a puces et UL LI
LI pour une liste a puces de niveau.

1Ko 1s

3
©
=
(o]
Ol
|
<
—
—
o
©
= [T
EIEI Nouveau style €SS [z\ *
B <<C55>> (Site Glénan Dreamweaver/glenan. css! =]
= = l _l _‘ _l Sélecteur ||i fi v| I ok ] gl
2 font-famil; Arial, Helwetica, sans-serif;
color: #FF‘A;FFF Type de sélecteur : () Classe (applicable & nlimporte quelle balise) %
:1 background-color: #339999; (O Balise (permet de redéfinir l'aspect d'une balise) ~OC)
:u { ® fance (10, selecteurs contextuels, etc ) o
7 ont-size: " (%]
iﬁxtftxansfif:: uppercase: Définir dans : (&) |g|enan.css v| 3
M O seserart e g L
11 horder: medium groowve $FFFFCC: %
B baskaromd-posivion: cenver; Pour ] c
o modifier les puces de 2°™ niveau, créer un nouveau style. o
L. A Dans Sélecteur, mettre « li li » et cocher avancé comme type e
17 de sélecteur. Dans la catégorie liste, mettre l'image i
PR-R ul 1i . oy .
RS liste_lili.gif. 2
. - Pour terminer il serait souhaitable d’ouvrir la feuille de style et g
pae-enplesinage: urd fmagesvimerses/lise L fl; | e rajouter « ul » devant les balises de ligne pour avoir « ul 8
21 li » et « ul li li » permettant de disposer de listes numérotées. =
[%2]
o}
‘w
-
©
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Les liens hypertextes sont toujours en bleu .
vidéo sur fond bleu-vert, ce qui n'est pas [LENEEIEN S ]
d’'un contraste excellent.

La lisibilité peut étre améliorée par la electeurs o
feuille de style. Ajouter un style. Choisir le || Troe de selecteur : {awvisited
type de sélecteur Avancé et dans la liste acthe

de sélecteurs apparaissent 4 typeS pOSSi- (#F Awence (1D, séleckeurs contextuels, et}

bles sur la balise <A>: Definir dans () |glenan.css V|

e a:Link est utilisé pour identifier un lien. O Seuement ce document

e a:visited indique un lien déja visité.
e a:hover est |'état lors du passage de la souris sur le lien.
e a:active quand l'internaute clique sur le lien.

Chagque sélecteur va étre utilisé et modifié uniguement pour la catégorie « type » :

Sélecteur Type Valeur

a :link Couleur #FFFFCC (jaune pale)
a:visited Couleur #CCFFFF (bleu pale)
a:hover Décoration Aucune

a:active Epaisseur Gras

Le souligné disparait lors du passage de la souris car la décoration est « aucune ». Lors du clic, le
lien passe en gras ce qui peut avoir des répercussions importantes sur la mise en forme du texte.

Si vous avez mis le texte relatif a I'ancre (signet)
a l'intérieur de la balise, il passe en jaune car
I'ancre est une balise <A>. Du fait que la balise
est une entéte (<H2>) cela pourrait préter a
confusion, mais les navigateurs n’interprétent
pas de la méme facon les différentes balises.
Dans I'exemple ci-dessous, Mozilla Firefox met
les liens en visité uniquement si l'internaute a
effectivement utilisé le lien, alors que Microsoft
Internet Explorer indique qu'ils sont déja visités des le chargement de la page. La logique de Microsoft
étant que chaque signet de la page est déja visité, car chargé dans le navigateur au chargement de la
page. Les ancres (signets) n'intégrent pas le style a:link contrairement a ce que montre la copie
d’écran de Dramweaver.

A Le narcisse des Glénan - Microsoft Internet Explorer [ 7 ) Le narcisse des Glénan - Mozilla Firefox

Fichier ~ Edition  Affichage  Favoris  Outils 7 ichier  Edition  Affichage  Aller & Margque-pages  Outils 2

ePrécédente - O @ @ ih j:j Rechercher ‘:‘jl‘,/Favoms e‘Méd\a @ 6 - le - [_;/‘: -

Accueil

Accueil
Les iles
Lesiles

CNG et CIP
CNG et CIP

Nature Une espéce unique au monde

La phase de test, dans différents navigateurs, s’avére donc indispensable pour valider le résultat ob-
tenu par rapport a celui escompté.
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La page sur le Narcisse est une « sous-page » du théme « Nature ». Pour aider l'internaute a se si-
tuer, il serait utile de laisser « nature » dans le titre de niveau 1 et de mettre un sous-titre en-dessous
avec le nom de la page « Le Narcisse ».

Remplacer « Le Narcisse » par « La Nature ». Insérer une ligne devant le nom scientifique du Nar-
cisse et taper «Le Narcisse ». Ajouter un style de type de sélecteur « Classe » et de nom
« .SousPage ». Ne pas oublier le point (.) devant le nom et ne pas mettre de séparateur (- ou _) entre
les mots, car certains navigateurs ne peuvent les interpréter et le style est tout simplement omis.
Mettre le paramétrage suivant :

Catégorie Type Valeur
Type Taille 18 pixels
Type Couleur #FFFFCC (jaune pale)

Arriére-plan Couleur d’'arriére-plan #006699 (bleu)

Bloc Alignement du texte centrer
Boite Remplissage (Idem pour tous) 5 pixels
Bordure Style (Idem pour tous) Pointillé
Bordure Largeur (Idem pour tous) Fin
Bordure Couleur (Idem pour tous) #FFFFCC

Pour appliquer le style a un paragraphe : dans la fenétre « Propriétés » utiliser la liste déroulante du
style et sélectionner le style adéquat. « Aucun » est toujours disponible pour enlever tout style a une

balise.
i w Propriétés i
= = 7
Format| Paragraphe “ | Style SousPaqge +w B I =E = v €30 %
Foice| Arial, Helvetica, = » | Taile | aucun #FFFCC | = 1= 5 25 (e
::l Cellule  Horz | zauche SousF’age alaligne auto ] Ar-pl 310 |Propriétés de 3 page...
e
1 3C Wert |daut bt pl E Brdrz E

Renarmer, .,
Gérer las chylec...

Effectuer de nouveau la procédure sur I'ensemble des pages de méme niveau.

En HTML, pour mette le paragraphe dans le StyleVoulu, il suffit d'ajouter class=""StyleVoulu"
comme attribut de la balise.

<p class=""SousPage''>Le Narcisse</p>
Dans le cas d’'une sélection sur une partie de la balise, une balise <SPAN> est créée. Si le style doit
s'étendre sur plusieurs balises, il faut insérer une balise <DIV>.

Sur la page population, le tableau n’est pas
trés esthétique. En jouant avec la balise <TH>
d’entéte de tableau, il est possible de modifier
le formatage du tableau, mais comme celui-ci
est utilisé a différents endroits dans la page,
I'application d’'un style HTML sur <TD> pour-
rait donner des résultats surprenants aussi I
est préférable de créer un style .TableauTitre
et .TableauContenu en utilisant les parametres suivants :

Population en 1905 | Adultes
 Penfret | 14 38
 Drénec | 2 8

(leloch | 4 11
Saint-Nicolas | 6 1
26 68

Catégorie Type Valeur .TableauTitre | Valeur .TableauContenu
Type Epaisseur gras

Type Couleur #006699 (bleu)
Arriere-plan | Couleur d’arriére-plan #006699 (bleu) #FFFFFF (blanc)

Bloc Alignement du texte droite

Boite Remplissage (droite et gauche) | 10 pixels 10 pixels

Bordure Style (Idem pour tous) Solide solide

Bordure Largeur (Idem pour tous) 1 pixel 1 pixel

Bordure Couleur (Idem pour tous) #006699 (bleu) #FFFFFF (blanc)
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DETAIL DE LA FEUILLE DE STYLE

La feuille de style glenan.css doit étre sensiblement équivalente aux détails ci-dessous :

body {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
color: #FFFFFF;
background-color: #339999;}
hl {
font-size: 24px;
text-transform: uppercase;
color: #FFFFCC,;
background-color: #006699;
border: medium groove #FFFFCC;
padding: 10px;
text-align: center;}
h2 {
font-size: 18px;}
ul li {
list-style-image: url(images_vignettes/liste_li.qgif);}
ullili {
list-style-image: url(images_vignettes/liste_lili.gif);}
a:link {
color: #FFFFCC;}
a:visited {
color: #CCFFFF;}
a:hover {
text-decoration: none;}
a:active {
font-weight: bold;}
.SousPage {

font-size: 18px;
color: #FFFFCC,;
background-color: #006699;
border: thin dotted #FFFFCC,;
text-align: center;
padding: 5px;}
.TableauTitre {
font-weight: bold;
background-color: #006699;
border: 1px solid #FFFFFF;
padding-right: 10px;
padding-left: 10px;}
.TableauContenu {
color: #006699;
background-color: #FFFFFF;
text-align: right;
border: 1px solid #006699;
padding: Opx 10px;}
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Appliguer les styles aux endroits adéquats.
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INFORMATIOUE

MODELES DE PAGE

GEGE, LE GOELAND DES GLENAN

Avant de modifier le modele, il faut générer le logo au-dessus des P —— 5
dauphins en partant d’'une image de goéland. Dans Fireworks, ouvrir | 7%= St @eet Sie =
le fichier goeland.png. Un damier blanc et gris indique que le fond est ¥
transparent. Pour rajouter du texte sous forme d’image il faut, dans { ‘
un premier temps, augmenter I'espace au-dessus de 'image. \
Utiliser le menu « Modification —
Nawrele tadle Document — Taille du document... ». E T e -
';;ZE Actuellement le goélaljd est dans une image de 132 pixels de hau-
S teur. Cliquer sur le point d’encrage bas pour augmenter I'espace de
il Rl il limage vers le haut et mettre une taille finale de 300 pixels. Cette
ik taille est trop grande, mais elle sera
— = réduite a sa juste taille ultérieurement.  [IEEEURERELL X]
R Utiliser le menu « Modification — Docu- | Ciglanche
G G ment — Couleur de fond... » et choisir | < asperent
#339999 comme couleur de fond per- (% Personralisée :
sonnalisée. ]
Avec l'outil texte, taper le texte « L'archipel des Glénan » avec | [
une police Arial ou Helvetica de taille 36 et le paragraphe centré. [_or | [ anner
vadteur En cliquant sur l'outil rectangle, sélectionner I'outil Ellipse AT 5
7 & || etfaire une ellipse qui englobe le goéland. Pour faciliter le | 7o Swen Dee: Seens @
oA positionnement, mettre le fond de [lellipse
b [ rectangle (U}
"+ O outi Bl (L) sans couleur et le contour en blanc.
D; O Polygone 1) Sélectionner l'ellipse et, avec [l'outil . . .
Y _# cutter, couper un segment de l'ovale L'archipel des Glénan
o 7 e dans la partie inférieure et de facon . = o=
¢ 3?“[ symétrique. Enlever la sélection et cliquer sur
: ) Croshinue s soccurs Ia_partle_lnfeneure d_e I’elllpse_pour la sup-
L T L comvecte primer (si vous connaissez I'outil plume, vous
B O?'V:D“T““”‘G:“t pouvez [utiliser pour réaliser une courbe). , I
Vi S“;ht Sélectionner le texte et le bout d'ellipse et
& Rectangle chanfreiné utiliser le menu « Texte — Attacher au trajet » pour que le texte se place sur la
@) spirle courbe. Si une partie du texte est a gauche en dehors de I'image, mettre « cen-

trer » dans propriété. Cliquer sur le « +» de Effets dans la fenétre Propriété et
mettre une ombre portée sur le texte pour le faire ressortir. Pour réduire I'image utiliser le menu « Mo-
dification — Document — Réduire le document »

Texte |Aria| vl 36 |v |E| I3 |:|v Marrnzl v @
!;'\-'E VTIDD o [ o] == L+
| | 1_ - = = = & | Effets AL
Lifma w9 | B0 [wEp |v 2L .
pions
Hil7o i : 15; w _iv Néralane dlltrajF!‘:Crénage auto.
—  Accentuet 3
i - = e . Fiise, = =k ] 3
CE—— #| Le goéland est trop grand et il faut le ..
| v réduire a la méme taille que les Flou y
jar ] reoe: [T dauphins. Utiliser le menu « Modification —IEEEIEIINE  cffst néon
3 CObre intérisure

Adaptative % Couleurs : _ Document _ Ta'”e de I,Image e Regler la couleur

Mettre 150 en Iargeur et valider. F_VF! ra!-'rv annnie Raronnement inkerme
Alien Skin SplatLE - »

Exporter I'image, au format GIF adap-
'_ tative en 32 couleurs avec une trans-

parence d’index, directement dans le

T;r;“g 32'3 [P dossier images du site.
A A 3 7

& Original | |Elapersy [TJ2en1 FH4ent

150 x 64 100% .
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INFORMATIOUE
MODIFICATION DU MODELE

Pour l'instant, le modele généré n'a
été utilisé que pour créer de nou-
velles pages. Le résultat aurait été
sensiblement équivalent en utilisant
le fichier attente.htm.

Il est a noter que dans toutes les
pages utilisant le modéle, seules
les régions définies comme modi-
fiables peuvent I'étre. Il est impos-
sible de modifier le menu des dau- Les iles
phins directement depuis une page
car le menu se trouve dans le mo-
déle qui n'est pas dans une région
modifiable.

Accueil

B =~Modéle>> (PageTitre. dwi®)

Ouvrir le fichier PageTitre.dwt.

......... ¥ frssccmsscssamasaaseasaasaRsaRsSaaReaaTaRs SaaReEs B9SRRE Dans la cellule supérieure gauche, utiliser le
menu « Insertion — Image » et chercher le
fichier goeland.gif créé précédemment. Pour
faciliter la création du sous-modele, il est pré-
férable de sélectionner la premiére colonne
en cliquant sur la partie haute de la premiére
cellule et d'utiliser le menu « Modification —
Les iles Tableau — Fusionner les cellules ». Ne pas
oublier de mettre un alignement vertical en
haut pour la cellule fusionnée, sinon le goe-
land et le menu seront au milieu de la cellule,
ce qui serait dommageable pour des pages
Nature comme : St, Nicolas, autres iles, légende...

Accueil

CNG et CIP

En apparence il ne semble pas y avoir de

e grandes _différences, mais cela  permetira

d’agrandir la cellule contenant le titre pour

p———— ajouter le sous-titre, sans faire descendre le
« menu dauphin ».

Historique

<bedy = <table <tr |<td>|

Mettre a jour les fichiers de modeles

Utiliser le menu « Fichier — Enregistrer » pour
Mettre & jour les modeles utiisés dans ces fichiers ? sauvegarder le modeéle. Une boite de dialogue

apparait pour valider la mise a jour des docu-
Pas mettre & jour . N .
gt ments dépendant du modéle. Cliquer sur le
Jqtm N by .
tdrenec bt bouton « Mettre a jour » et, apres traitement,
fhistorique. him une boite de dialogue récapitulative indique le

lautres_jles. htm
Jrigognie. htm

|

fle. b £ .
;::de;r.nhm - résultat du traitement.
< I N Vérifier le résultat dans un navigateur.

€) Mettre a jour, les pages E]

Fichier  Edition  Affichage  Faworis  Outils 7 F Regarder dans | [ W=+ | PageTitre Terminé

J Précédente J @ @ \J_:j p Rechercher Mettre & jour : [ Eléments de la bibliothéque

Modéles

2} Histoires et légendes aux Glénan, - Microsoft I... [;

hipel des Gjg
3 8rc P iena,, [¥] afficher e journal Terminé

Etat :

sorties,htm actualisé
st-nicolas. htm actualisé
Terming,

fichiers exarminés : 17
fichiers mis & jour : 17
fichiers mon mis & jour : 0
temps total : {0:00:01)

frree Préehistoire et moyen

Les iles

| %
(][ 13
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INFORMATIQUE
SOuUS MODELE

Le site tel qu'il est dans sa configuration actuelle est suffisant, surtout depuis I'apparition du style
SousPage qui permet d'identifier les pages parentes. Une autre solution consiste a utiliser des sous
modéles de page.

Dans le site sur les Glénan, trois thémes sont développés : les iles, la nature et I'historique. Trois
sous-modeéles de page vont étre créeés.

Ouvrir une nouvelle page utilisant le modéle PageTitre.dwt
et I'enregistrer en tant que modeéle « PageNature ». Ste: |GnanDreamweaver v | | [ Enregistrer |
Se positionner a la fin du « Titre de la page » et appuyer | Modsles existants : [pageTitre [ Annuer_J
sur « Entrée ». Un nouveau paragraphe vierge est créé.
Taper « Sous titre de la page » et lui appliquer le style
« SousPage ». Sélectionner ce paragraphe et, en utilisant
le bouton « modéle », créer une région modifiable en lui
donnant le nom de « SousTitre ». Mettre « La Nature »
dans le titre.

@ _| Nouyelle région modifiable
Créer un modéle o | -

Annuler

Enregistrer comme modéle |z|

Enreqgistrer sous : | PageMature | [ Aide

Cette région sera modifiable dans les

Créer un modéle imbriqué dociments basés sur ce madle.

i,

@ Région modifiable
E Région facultative
E Région répetée

Fermer le modéle et
enregistrer. Faire de méme
pour créer les modéles

@ Reégion facultative modifiable Page”e et PageHiStorique.
Tableau répété Pour appliquer un modéle

a une page, il faut ouvrir la
page et par le menu « Modifier — Modéles — Appliquer le
modeéle a la page... » sélectionner le modeéle a

appliquer. :
Avec la page relative au narcisse, il faut appliquer le |FEEEEEEEEEE
modéle Nature. Dans la page initiale, un titre n'existe |F—— - e E— 1
plus dans le modele Nature et aussi des choix sont Smmirstancaiadkalier chi> 441367 4 2o/ ds

Sélectionner le modéle |Z| Noms de région sans cohérence

Site : |G|énan Dreamweaver “ ‘ ERT— Certaines régions dans ce document n'on: aucune région correspondante dans le nouveau modsle,
Modéles ¢ | pageHistoriqus Annuler Nom [Résoiu
Pagelle [l Régions modiables
e Tikre Mulle part:

PageTitre

IMettre la page & jour quand le modéle est modifié
nécessaires pour rendre cohérent le

transfert. Si des modifications n’avaient © ‘ .

pas été apportées au document lors de Déplacer\ecuntenuvers\amuvellerégiun:|z:\|:npraérsto _ o | [ uttiser pour e

la création des styles, il aurait été possi- | hm@nb__m ]

ble de transférer le contenu du « titre de et

la page » vers la région SousTitre. e

Si les regions des modeles ont des noms B Le narcisse des Glénan (Site Glénan Dreamweaver/narcisse. him®) A=
identiques, la modification se fait sans en-
combre.

Il ne reste plus qu'a modifier les paragraphes
en supprimant le deuxiéme style « sous-
Page » pour rendre conforme le document a
la navigation souhaitée. Si la page est transfé-
rée dans une autre arborescence, il suffit de
lui appliquer un autre modéle pour voir le titre S
changer.

Nature

| €

610 %309 » 76ka[115

<mmt nskance editable> =p>
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INFORMATIOUE

GESTION DES MODELES

Dans le site, il y a un modéle « PageTitre » et trois sous-modéles : PageNature, Pagelle et PageHis-
torique. Les sous modéles utilisent des zones du modéle (menu...) et le « Titre de la Page » du mo-
deéle qui deviennent invariants dans le sous modéle.

Modéle PageTitre

PageNature Pagelle PageHistorique

!

Pages Internet Pages Internet

B ™

Modeéles de page [ Modéle de page

Pages Internet

_

Légende

Pages Internet

Pages [ ] Modeéle de page

Le fait d’apporter une modification sur une partie invariante du modéle de départ (PageTitre) entraine
une modification en cascade dans les pages dépendantes du modéle PageTitre, comme la page
d’accueil, la page CNG_CIP... mais aussi dans les sous modéles et de fait dans les pages dépendan-
tes des différents sous modeéles.

Ouvrir le modeéle Pagelle.dwt dans le dossier « Template » et remplacer le Titre « Les fles » par « Les
fles de Glénan » puis enregistrer. Les sept pages dépendantes du modéle Pagelle sont modifiées.

Ouvrir le modeéle Page Titre. Se positionner a la fin du tableau et ajouter un paragraphe vide. Une fois
positionné sous le tableau, utiliser le menu « Insertion — HTML — Barre horizontale » pour ajouter une
balise <HR> qui, par défaut, fait une séparation entre le haut contenant la navigation ainsi que le
contenu de la page et le dessous dans lequel il est souhaitable de mettre des parties invariantes qui
seront redondantes dans toutes les pages. Se positionner en dessous de la balise de séparation,
centrer le paragraphe et taper le texte :
© - LEOST Informatique
Retrouver ce site sur http://glenan.fr
Pour toutes remarques, écrire au Webmaster

Le copyright est obtenu par le menu « Insertion — HTML — Caractéres spéciaux — Copyright ». Ne pas
oublier de mettre un saut de ligne forceé entre [FEAE TS ]
les lignes (Shift+Entrée). Au lieu de taper

webmaster, sélectionner la petite enveloppe Texte: [ tebmaster
dans la barre d,OUtiI « Commun » et mettre le adresse électronique @ | webmaster@alenan, fr|

texte webmaster et l'adresse électronique :
webmaster@glenan.fr et valider. Enregistrer le
modele pour voir la modification des 3 modeéles dépendants et les 17 pages dépendantes des mode-
les. Fermer et regarder le site.

Le résultat est visible ici.
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INFORMATIOUE

MENUS ET Sous-MENU

Certaines pages du site sont toujours indisponibles en accés par le menu dauphin et pour certaines
totalement inaccessibles. Il est possible de mettre une table des matiéres, accessible depuis la partie
invariante des modéles, mais il est préférable de prévoir un acces plus convivial.

LES CALQUES

Les calques de Dreamweaver peuvent servir a gérer des menus mais, plutdét que de le faire manuel-
lement, il est préférable de laisser Macromedia gérer le code. Le fichier mm_menu.js qui va étre inclus
dans le site contient 766 lignes de code. Méme si plusieurs lignes ne contiennent pas ou peu de ca-
racteres, la compréhension n’en est pas évidente de prime abord.
Pour appréhender la notion de calque nous allons ajouter un commentaire textuel sur Gégé le goé-
land et sur les menus dauphin pour indiquer a l'utilisateur ce qu'il peut réaliser. Il est possible d'ajouter
également des informations a coté des iles de la carte des glénan. Cependant si vous devez mettre
des calques dans une page utilisant un modéle, il faut impérativement gérer les calgues avant
I'intégration du modele, quitte a faire les modifications de positionnement des calques ultérieurement
ou a introduire les calques directement dans le code. Attention a I'introduction manuelle du calque, car
la fonction MM_reloadPage n’est pas incluse dans le code de la page. Elle permet de recharger la
page apres un redimensionnement de la fenétre du navigateur Netscape 4 pour éviter que tous les
calques partent au « fer a gauche ».

Si l'affichage de votre écran ne permet pas de vi-

sualiser suffisamment d’informations a droite de la

carte (affichage 800 x 600 par exemple), il est pos- S—

sible de réduire les groupes de panneaux en cli- I * &réaton
quant sur le triangle orienté vers la droite, a gauche du @ >
groupe de panneaux. Cet affichage est réversible en & | ¥ Applcation :

. . ) P , i b Inspecteur de balises
cliguant sur le triangle orienté dans l'autre sens. La ———
touche <F4> permet de masquer tous les panneaux, > Fchiers _
barres d’outils... pour ne laisser que les fenétres des fichiers ouverts.
L’outil calque_ de la barre d’outil « Mise en forme » est disponible aussi par le menu « Insertion
— Objet de mise en forme — Calque ».

Firhier  Fditinmn  offichzne Treerbion Modifizr Texte Commandes  Sike  Fenétre  Ade
Zarmrmun

G.E

w Mise e Farne ,E‘ |Stand:|rd |Dévclnppé |Misc cn Forme | m i % E 1:”] e E - I@
Formulaires —— _
Teste Créstion | Titre : |Les fles de Glénan 2 M. &, | & E.
HTN.L _ Cliquer  sur I'outil
Aplication « Calque » et se déplacer sur la page modéle PageTitre. Le curseur

Eléments Flash

- devient une croix. Cliquer a I'endroit ou doit se positionner un des coins
avaris

du calque, puis faire un cliquer-déplacer jusqu’'au coin opposé. Une
AFfizher entant quanglets forme avec 8 poignées apparait. Les poignées permettent de
redimensionner dans une ou deux dimensions suivant le choix : coin ou
milieu. Le carré blanc au dessus du coin supérieur gauche permet de déplacer le calque pour le posi-
tionner a I'endroit souhaité.

@Chaque calque est positionné par dé-
faut juste apres la balise <BODY> et une
icbne symbolise chaque calque. S
L'affichage de cette symbolique dans la [
page entraine une distorsion de la vue par
rapport a l'interprétation du navigateur. Le
menu « Affichage — Assistance visuelle —
Masquer tout (Ctrl+Maj+l) » permet d’avoir
une vision plus réelle de I'affichage.

© LEOST Informatique — Fouesnant - Les Glénan — 02 98 56 01 14 — contact

~_ Personnalisation Page 43




J Un site avec Dreamweaver / Fireworks L@@:t—

INFORMATIOUE

Le calque, dans Dreamweaver, utilise la balise <DIV>. Méme si d’'autres balises permettent d’'obtenir
quelque chose d'avoisinant avec certains navigateurs, cette balise donne des résultats proches dans
les différents navigateurs. La différence par rapport a I'utilisation faite avec la feuille de style réside
dans le positionnement du calque par rapport au coin supérieur gauche de la fenétre. Dans le cas de
ce calque, mettre un positionnement a (170 : 20). Pour la taille du calque mettre (160 ; 60) et surtout
ne pas oublier de mettre pour mesure le pixel (px) sinon le calque se positionne n'importe comment
dans le navigateur. L'ID du calque est « goeland » pour y faire référence plus facilement qu'avec
« Layerl », surtout si le

i ¥ Propriétés

_nombre de calques est Ddecdue G [70px | L [160p|ndexz [1 | magearpl  |CD chsse muam (v @
important. 5 [z0px | W [epx | Ve, |dfeut ] cokwardl [ ]
Cliquer a lintérieur du vébord|  w]DeciG[ | o[ |
calque et taper le texte s |e[__| .
« Cliquer sur le goé-
land pour accéder au site glenan.fr ». Sauvegarder, mettre a jour les pages et . 5]
modeéles dépendants, puis regarder le résultat. i css) orkalecode
m Modifiet...
yarchipel 9es Glep.  FTaicrsiile gocland . o —
oL ESHESDE GLENAN 2 e
:ll':' i=0N n :I:Il‘ir:‘k Utiliser l'editeur externe
Le texte du calque est visible en superposition par rapport a I'entéte de b L
niveaul. Rendre le calque opaque en utilisant un style. Il est plus facile de |; Mk R
partir d'un style comme celui de sous-page en faisant un clic droit pour le e
dupliqguer. Nommer le style « .calque » et supprimer la taille de la police. Dans
les propriétés du calque, renseigner « calque » dans Classe et dans Visib. |+ >
<1 +] 2 W
i ¥ Propriétés = N n
1D de calque G170 | L [160ps| ndexz (1 | tmagearpl| [ classe [JEEE % (VISIbIJIte) mettre hidden
s [2ope | K [aom | vk [noden v Coueurarpt B [00ees | (caché) a la place de de-
pébord|  wDscic| ol | defauk faut.
s Js[ ] IE]l 1l disparait aprés un

clic en dehors du
calque. Il ne reste que l'icbne représentant le calque (sous réserve d’avoir une assistance visuelle
active), mais les informations sur le tableau de départ empéchent de cliquer dessus pour afficher le
calque. Cliguer sur un dauphin pour provoquer un changement de tableau, puis sur I'icbne « Calque »
pour afficher le calque.
Ajouter un comportement au passage sur le goéland pour permettre I'affichage du calque.
Cliquer sur Gégé le goéland des Glénan et [Frr e —————.—"_"—-
utiliser le menu « Fenétre — comportement

(Maj+F3) » puis cliquer sur le «+» pour | Cdauesnemmes:
rajouter un comportement. Sélectionner « Af-
ficher-Masquer les calques ». Cliquer sur le

bouton « Afficher » et valider. L'événement
du comportement est onLoad (chargement
de la page), mais il est préférable de mettre onMouseOver (quand la sou-
ris passe sur I'image). Il faut mettre aussi le comportement « masquer le
calque » avec un événement onMouseOut (quand la souris sort de
I'image). Valider, enregistrer, mettre a jour et tester le résultat. Pour que le
calque soit réaliste il ne faut pas oublier, dans les propriétés de I'image,
de remplacer le lien « javascript:;; » par « http://www.glenan.fr » et dans

ii ™ Hahse <img>=

Comporkzments

E T .

<0z onkevPress ~

<a> onkelp cible, mettre « _blank » (nouvelle fenétre).
<28 = uniMouseDusn 7, A ;. . .
<> onhuseO: Créer un autre calque ayant les mémes caractéristiques, mais avec

e oo 5| comme ID « dauphin » et comme contenu « Cliquer sur les dauphins pour

onabort voir la page du site ». Il y a déja des comportements sur les dauphins,

onLozd mais il est possible d’en rajouter

d’autres. Quand la souris passe sur le menu (onMouseOver), |: r Balise <img= =

il faut afficher le calque « dauphin» et masquer le calque Camportements

« goeland » (on ne sait jamais) et onMouseOut, masquer le E= | + - A v

calgue «dauphin ». Valider et regarder le résultat. Lors du [ za>oncick &3 Définir image barre de navigation

passage de la souris entre 2 dauphins il y a une saccade : il | <h>oniouseOut ﬁ3?Ffl'C“A;f"hjgquui;rfegi;;::f:m“

faudrait donc mettre un délai onMouseOut pour éviter cela. <h> onMouseCver &3 Définir image barre de navigation
<A onMauseCver £ Afficher-Masquer les calques
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INFORMATIOUE
CREATION DES SOUS MENUS

Ouvrir Fireworks et charger dauphin-barre-1.png ou le fichier menu des dauphins que vous avez gé-
néré au chapitre création des boutons du modéle de page.

Cliguer sur le dauphin « Les fles » puis utiliser le menu « Modification — Menu contextuel — Ajouter
menu contextuel... ». Dans l'onglet Contenu mettre

les informations du tableau ci-contre. Dans 'onglet | 1€Xt€ Lien
. r————— 2SPECt, Mettre : Saint Nicolas | st-nicolas.htm
RS cellule HTML Penfret penfret.htm
- - = Menu Vertical Le LOC'h IOChhtm
,h Police : verdana, Arial, | Fort Cigogne | cigogne.htm
Helvetica, sans-serif Drenec drenec.htm
Taille : 14 Les Moutons moutons.htm
@ ] Alignement a gauche Autres Tles autres_iles.htm
Etat relevé : texte Brunec autres_iles.htm#brunec
#FFFFFF ; cellule Quigninec autres_iles.htm#quignenec
=3 #006699 Brilimec autres_iles.htm#brilimec
e ] Etat au-dessus : texte Guéotec autres_iles.htm#gueotec
#FFFFCC ; cellule Guiriden autres_iles.htm#guiriden

o 1 1202272 | 100% -

#339999. Dans l'onglet
Avancé, laisser les paramétres par défaut et dans le dernier onglet, mettre la position avec les chiffres
suivants : soit X = 145 et Y = 40 pour donner I'impression du dauphin qui régurgite le sous-menu.

Editeur de menu contextuel Editeur, de menu contextuel

Conkenu | Aspect | Awancé | Position Contenu | Aspect | Avancé | Position

+ Cellules : @HTML (O Image Menu wertical -

Texte Lien Cible Police : | Yerdana, Arial, Helvetics, sans-serif -
(Saint Hicolas st-nicolas htm

‘enfret penfret.htm Taile: | 14 v GI =

eloch lonch. fibrn

art Cigogne cigogne.hitm Etat Releve Etat Au-dessus
Drenec drenec.htm
Los Modios T Texte : Cellule : [l Texte : Cellule: [N
lAutres fles autres iles.htm

Brunec autres iles. htm#brunec
Quiguinec autres iles htm#guignenec

Brilimec autres iles htm#brilimec
Guéoter autres iles.htm#quectec
Guiriden autres iles htmaquiriden

[ Annuler H < Précédent H Suivant > }

Editeur, de menu contextuel

Contenu | Aspect | Avancé | Position

Jerming

Editeur de menu contextuel

Conkenu || Aspect | Avancé | Position

Position du menu

Largeur de cellule ;| 102 || Pixels v
Hauteur de cellule : Automatique . = Q ﬁ B
Marge intérieure des cellules : | 3 Retrait dutexte : | 0 w145 | v:[a0
Espacement entre les cellules @ 0 Menu Intervalle @ 1000 | ms
Position du sous-menu
Menu déroulant Bordures : [¥] afficher les bordures B B §
Largeur de la bordure @ 1 ombré -_
Ri| 5 Yil|?
Couleur de bordure : [l Surbrilance : |
= [IPlacer a la méme position
Commue ) [crrscon ] [zmae> ) o} (o]

Recommencer l'opération avec le dauphin nature et le dauphin historique en vous aidant de
I'arborescence du site.

Utiliser le menu « Fichier — Exporter... ». Les paramétres restent identiques a ceux de la premiére
exportation. Il suffit de valider (ou de reprendre les paramétres du passage « génération du code »).
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INFORMATIQUE
INTEGRATION DU SOUS-MENU

Ouvrir le modéle PageTitre du dossier Template avec Dreamweaver. Le nouveau menu vient rempla-
cer : cliquer sur une image de dauphin et, dans la barre d'état de la page, sélectionner la balise
<TABLE> la plus a droite qui contient 'ensemble du tableau contenant le « menu dauphin ».

Appuyer sur la touche « Suppr» pour
effacer le menu. Attention: le curseur,
aprés la suppression, a tendance a se repositionner au
niveau des calques, juste aprés la balise <BODY>. Il faut
donc se repositionner sous le goéland. Pour cela cliquer
sur le goéland, appuyer sur la fleche a droite pour vous [ F=aE = :
positionner juste aprés l'image et faites un saut de ligne. 3 _ ;
La balise <P> (paragraphe) générée sera enlevée ultérieu- TITRE DE
rement. Si vous ne maitrisez pas le langage HTML, il est 1 LA PAGE
toujours préférable d’avoir a supprimer une balise plutét
que d’en ajouter une.

I::bndv::- <tables <tr> <bd>|<table:| <tr> <bd> <a> <img:>
—

,«;., Utiliser le menu « Insertion — Objets image —

1= T HTML Fireworks ». Cliquer sur parcourir, remon-
ter dans le dossier parents et sélectionner le fichier menu-
dauphin.htm puis valider.

<body > <tables <t <td=[<p=] 3462 263 v BKoJ 13

Supprimer la marque de paragraphe,
mais en prenant soin de ne pas sup-
primer le script javascript qui permet
le Chafgement du menu. Valider le OPrécédente .'\-) @ @ @ pRechercher U;:(Favoris
changement et la répercussion sur

fat d changement de menu dau IR NSI

phin, le script relatif & I'affichage du k - BIENVENUE AUX
calque «dauphin» ne fonctionne GLENAN

plus. Vous pouvez éventuellement le
remettre sur la page, en sachant que
les 2 calques ne sont pas supprimés,
mais uniguement le comportement
sur les boutons dauphins. LE loa

Fichier ~ Edition  Affichage  Faworis  Qutils 2

Accueil

Valider le tout et regarder le site.
CNG et CIP

Le site est publiable.

Nature

Historique
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INFORMATIOUE

PUBLIER LE SITE

L’HEBERGEUR

Le choix de I'hébergeur est important. Il permet :

» Lamise en ligne du site

» L’acquisition d'un nom de domaine

» Lacréation d’adresses de courrier électronique spécifique

» Les statistiques de visite du site...

Globalement, il est possible de choisir 3 types d’hébergement.

Votre fournisseur d’accés a Internet (FAI) propose un hébergement gratuit dans la majorité des cas.
Un hébergeur gratuit (si vous n'avez pas de FAIl ou si vous avez plusieurs sites) de type multima-
nia.com ou autre. Souvent les sites gratuits imposent de la publicité.

Le choix d'un fournisseur payant évite la pub et propose, plus ou moins, des services.

META TAG

Afin de permettre un meilleur référencement de votre site, modifier les Meta Tag de votre page.

Prendre la page index.html et utiliser le menu « Insertion — HTML — Balises d’en-téte», puis respecti-

vement « mots-clés » et « description ». =1

Attention & ne pas oublier la balise « Titre » (title) par le A

menu « Modifier — Propriété de la page » dans la catégorie

« Titre — codage ». Il a plusieurs utilités :

» Permet l'ajout dans les favoris de linternaute. Si le
nom est «page daccueil » ou « Document sans
nom », cela est moins utile...

» Utiliser par certains moteurs pour le référencement
(type Google...)

# Les Glénan : formation a Dreamweaver. (Site Glénan, ..

¥l <titlerLes Gl&eacute;nan : formation Lagrave; Dreamweatn

BIENVENUE AUX
GLENAN

» Texte apparaissant dans certains moteurs pour nom-
mer le site. HTML + W o v v G-
Utiliser I'icbne Fractionner ou Code et se positionner . .
\ - . . . il code == rracuoner | [ crean G Méts Farmation & Dreal
aprés la fin de la balise <TITLE>, sinon les balises s :I & Moke-clés
peuvent étre incluses dans la page a I'endroit du curseur. ) io

Pour la balise description mettre une phrase de description de votre site. & nctusisar
Pour le site actuel cela peut étre: Créer un site avec Macromedia “reérer urebaso
Dreamweaver et Fireworks sur Glénan Formation. Len
Pour la balise keywords taper tous les mots clés décrivant le [y |
site pour le référencement. Pour le site actuel cela peut étre :

formation, informatique, multimédia, création, site, Internet, e i Dremmomavar
macromedia, fireworks, dreamweaver, studio, MX, glénan, st Fireworks sur Glénan Formation
léost, fouesnant, saint-nicolas, penfret, cigogne, drenec, ba-
nanec, loc'h, moutons, brunec, brilimec, goéland, cip, nar-
cisse, Finistére, Bretagne, France.

Valider et recommencer l'opération sur les différentes pages du site. Il est aussi possible d'utiliser
I'icbne Fractionner ou Code pour effectuer des copier coller sur les différentes pages. Si le travail de
réflexion des mots-clés a été réalisé en amont, il est possible de I'intégrer directement dans le modéle
avant génération des pages. Sinon le puissant menu « Edition — Rechercher et remplacer... » permet
de procéder a cette opération sur 'ensemble du site.
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PUBLIER

Si les paramétres de publication en FTP n'ont pas été renseignés dans la partie « Site Dreamwea-
ver », faites-le maintenant.
&5 Cliquer sur I'icbne développer- réduire de I'onglet Fichier pour basculer dans un mode permet-
tant de visualiser simultanément les fichiers locaux et ceux du site distant.

SI une S_eUIe‘ Personne_ Uti._ £) Macromedia Dreamweaver MX 2004 |:||§|E|
@? ﬁj} lise la mise & jour du site il [ Fichisr Edtion affichags 3its
R e,St preferable d Ut|I|Ser |eS Afficher: |ﬁ Glénan Dreamweaver V| |g| C | EE E}l rﬁ. | & ﬁ @l % ||E|
|C0nes Acque“r et Placer pou,r en\/,oyer Site distant | TaiIIelType | Fichiers locaux Taille| Type
le site sur Internet ou pour le récupérer. E 5 wewfformationDreame. .
Dans le cas dun travail HQ cats posser . possier
" . @ images Dossier &D images Dossier
4} % C0|Iab0rat|f avec Dream' @ images_vignettes Drassier = images_vigne... Dossier
weaver ou d’autres |ogi_ @ menu Diossier 2 3 menu Diossier
. . . s F-IC Templates Dassier E}ED Templates Dossier
Clellsltel que ContrIbUtel il eSt preferablle ----- ‘@ attente.htm 7KE HTML Da... ‘@ PageHist...  13KE Fichier D.
d'utiliser les boutons Extraire et Archi- ! autres_iles.htm 16KE HTML Da... 3 Pagelle....  13KE Fichier D.
. . y s A | cigogne.htm 14KB HTML Do... d| PageMat...  13KBE Fichier D
ver. Si Acette fO!’]CtIOﬂ n'est . pas activee, 0 CHG_CIP.hem 14KB HTML Do, .. d PageTitr...  13KB Fichier D.
une boite de dialogue le signale et de- " drenec.htm 14KB HTML Da... attente.htm 7KE HTML Do
mande d’activer |a fonction_ glenan.css ZKE Docurmen. .. autres_iles.htm 16KE HTML Do
| historique.htrn 17KE HTML Do, cigogne. htm 14KE HTML Do
. i X . 1 ile.htm 19KE HTML Do, CMNG_CIP.htm 14KE HTML Do
Cliquer sur la racine du site local, puis " index.html ISKE HTML Do, | % drenec htm 14KB HTML Do
H | legende.htm 17KE HTML DL, | i glenan.css ZKE Documen
sur « Placer » pour, mettre Ie site _Su_r i@l lach.hkm 16KEB HTMLDo... | ‘@ historique.htm 17KE HTML Do
Internet. Pour un site comme celui-ci, | - @ maerl.bim 14KB HTML Do... 51 ile.htm 19KB HTML Do
dont |e poids total est inférieur é 1 Mo -l mm_menu. js 31KB J5cript 5., | indes bl 15KE HTML Do
. 5 \ 7 . d bI ! ' moukons, bk 15KE HTML Do, legende.htm 17KE HTML Do
Cor_npter environ a X minutes de pu I- || narcisse.htm 21KB HTML Da... loch. htm 16KB HTML Do
cation avec une ligne téléphonique 31 nature.htm 14KE HTML Do .. 31 maerl.htm 14KB HTML Do
classiaue. Le placement d’'un site com- || penfret,htm 14KB HTML Do, | mm_mnenu,js 31KB IScripk 5.
que. Ap . 4| population.htm 18KE HTML Do... J| moutons.htm 15KE HTML Do
plet pouvant étre long, le systéme vous ! sorties.htm 14KB HTML Do... narcisse.htm 21KB HTML Do
demande confirmation. st-nicolas. htm 18KE HTML Do... nature.htm 14KE HTML Do
- Untitled-1.htm 1KE HTML Do penfret.htm 14KE HTML Do
. ml ‘@ vide.htm 1KE HTML Do, J  population.htm 18KE HTML Do
Macromedia Dreamweaver MX 2004 E| 51 sorties. htm L4KE HTHL Do
|| st-nicalas.htm 18KE HTML Do
?/‘ Etes-vous sir(e) de vouloir placer le site entier ? U_”title‘j'l'htm LKB HTML Do
- e 2 vide.htm 1KE HTML Do
£ F AN RS >
| QF | [ Annuler l Titre : Document sans nom Date : 26/08/2004 11:40 Taille : 13KE
l\Jne bOIte de dlalogue afﬂChe Ie tranSfert des fIChIerS au fur et Placement du fichier PL_narcisse.jpg - 16384 / 21487 octets orits.
a mesure de la publication.
Ultérieurement il est inutile de publier I'intégralité du site, mais
uniguement une partie. Pour cela sélectionner les fichiers ou | g ) [ ader ]
les dossiers devant étre publiés. Si des pages web intégrent

d’'autres éléments (images...), un message vous demande s'il faut transférer les objets liés. Si vous
n'étes pas certain des éléments inclus dans une page
ainsi que des modifications que vous avez faites, il est
préférable de répondre « Oui ».

Fichiers dépendants

Inclure les Fichiers dépendants ¥ Qi

MNon

Annuler

[I#e plus afficher ce message:
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TESTER LE SITE

Se connecter sur le site et vérifier qu'il fonctionne correctement, que toutes les pages ainsi que les
images s’affichent et que les liens sont effectifs. Tester également les liens de messagerie électroni-
que...

Ces tests peuvent se faire sur Internet Explorer, Netscape, Opéra... sous PC, Mac et station Unix.

Le test des différentes versions de navigateur est possible avec Netscape car plusieurs versions peu-
vent cohabiter, mais cela est impossible avec MSIE (a moins d’étre un as de la partition ou de dispo-
ser d’autant d’UC).

Tester au minimum sur PC avec Internet Explorer et également avec Netscape sur PC qui sont les
environnements les plus courants. Si vous connaissez une personne ayant un Mac, demandez-lui de
tester votre site. Attention Mac OS X différe fondamentalement des versions antérieures du fait de son
noyau et tous les Macintosh n’ont pas encore effectué la migration.

1 @ Fichier Edition Afichage Allera Favoris Outils Fenétre Aide Mar10:14 g1
—
O=————————————————— Qi lesGlénan:formationaDreamweaver ——————— [|H
4 -« @ ] = e
Précédente Guivante  Arciler  Actualiser Démarrage - Remplissage automatique Imprimer  Courrier

file:/ / fechangepermac /Dreamwe aver _S_fin/ index bl aller a

\'.a,;hipe? des Gjg Nap,

o+
Accueil

anbLiopsiy

"

Les Hes
A

APy

4

CNG et CIP

wnaqy

Nature

’
Historique

sabnd-apmn

|)| ELien < file .-’//echangegcmac/Dreamweaver.ﬁ_fin."i\e.htm

En fonction des résultats des tests, faire les modifications sur le site. Recommencer la publication et
tester de nouveau les modifications. Quand tout est OK, passer au référencement.
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REFERENCER SON SITE

COMMENT REFERENCER

Pour référencer un site il faut se connecter sur les différents moteurs de recherche et chercher
'assemblage d’'un des verbes : référencer, ajouter, add, soumettre, submit... avec un des mots sui-
vants : page, URL, site...

Il existe globalement 2 catégories référencables sans bourse déliée :

> ceux dont le référencement est direct.

»  ceux qui demande de sélectionner une catégorie au préalable.

Le lien pour le référencement est souvent changeant (y compris I'adresse de la page de référence-
ment). Elle peut étre en haut, en bas, a droite ou sur la gauche de la page d'accueil, ou encore sur
une autre page...

Attention : les outils de référencement évoluant rapidement, g © Om 1 p V 7

c’est davantage la méthode qu'il faut appréhender.

Code de soumission:

i

Sur http://fr.altavista.com/ cliquer sur le lien « soumettre un SRR TR T A ek w7
. . . . . Essayer ICsion Express o AREYIsta

site ». Cliquer sur « Basic Submit » sauf si vous avez un

abonnement. URL 4 ajouter ou supprimer:

Dans ce cas (comme dans d’autres), il vous faut taper un i
code représenté par une image (non sensible a la casse)

Votre adresse e-mail:

pour étre certain que vous n'étes pas sur un robot de réfé- o oreny
rencement...
Taper ensuite 'URL a ajouter et I'adresse de contact.
. YaHoO! Accueil - Aid
Sur  http://fr.yahoo.com/ dans un premier FoAncs” s
temps choisir la catégorie principale dans .
P . . Soumettre un site a Yahoo! France

laquelle sera le site : Accueil > Exploration
géographique > PayS > France > Régions > Etape 2 sur2 : informations sur le site et le contact
Bretagne Sélectlonner le lien « Proposer un  Infermations sur votre site * Champs abligataires

. Donnez ci-dessous les informations sur votre site pour nous aider & le décrire et & le référencer au misux. Merci
S|te », d'8tre concis et de ne pas utiliser gue des Iett‘rels majuscules. Mous wous rappelons gue Yahoo! se réserve le droit
” eXlSte au mlnlmum 2 typeS de SOumISS|On de modifier les titres et les descriptions suggérés
(gratUIt et payant) . Rense|gner tous Ies “Titre : le nnm‘du site (!vlu.sée c‘I'ar‘t roderme, par exermple)

ham S 0b|| atO”'eS (SUIVIS d’un astérls ue) |Les Glénan : création d'un site avec FontPage
¢ p g q “URL : ladresse Weh du site qui commence par hitp://
et Va“der Ihttp fhvwnw.glenanfrisommaire.htrm
Comptel’ au mlﬂlmum 2 a 6 mOIS pOUT que * Situation géographique : pour les entreprises et les associations, la localisation exacte du siége social

H B AEA 4 (ville, départernent, pays), et non celui de la ville 1a plus proche
VOtre S,Ite SO,It reference' ) IGIémam, Fouesgnant, Finistére, Bretagne, France
AVGC I arr;lvee de nouveaux InternaUteS tOta- = Description : - une Ehr?se bréve et _nhjecti\fe décrivant le cnntenu‘du site (25 mots masimurn)
lement néophytes, n'oubliez pas les moteurs e e ey e g 1o o 1= tgore
Acifi Tl Pas En Maj le Ch P &re L De Ch: Tl

SpeCIﬂq ues au FAI * ;Zs ;;tifugzis :ub\?glltl:ﬁgseuu diq:ipe:f;}irfelseg:i «iac:nq;ees dglréve dans

Ie plus bel hite! de la Cites ou e meilleur site Web et ls moins cher !y
Comment créer un site vitrine avec FrontPage =
en utilisant le théme des Glénan

AUTRES MOYENS DE PROMOTION

Informations sur le contact * Champs obligatoires

Pour que nous puissions wous contacter au sujet de I'evaluation de votre site et, a posteriori, pour nous assurer que

En p|US des moyens papier (papier a entéte, o indexation dans Yahnol France ne peut éire moifiée par une persanne non autorisée, nous vaus demandans
e fournir les infarmations suivantes :

carte de visite...) ou équivalent (signature de - pesame a contacter: [rrmps resm

mail...), il est possible de promouvoir son site

grace a de nombreuses astuces.

Chague fagon ayant son publiC, SES SPECITICI- i iimia e o doposors oo et atnfal st e wsoshan s e supssson

tés, ses avantages et ses contraintes.

Il est possible de citer, entre autres : 18S WE- ;1 i s wes ces informalions suppiémentires paur nous aider 3 it indexr vatre s, o i vous avez

brings, I'achat de nom, I'échange de Iiens, les  des suggestions de catégories supplémentaires (existantes ou & créer), merci de nous les préciser

bannieres, les newsletters, les newsgroups, 5|

la publicité traditionnelle...

* Adresse e-mail : |A:Dma:t@glenan.fr

Informations complémentaires
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INFORMATIOUE

- Les Glénan — 02 98 56 01 14 — contact@|eost.fr

CA Sympatico-lycos http://www2.sympatico.ca/

CA Toile du Quebec http://www.toile.gc.ca/

CH Carrefour http://suisse.carrefour.net/

FR AdmiNet http://www.adminet.com/index_fr.html
FR AltaVista FR http://fr.altavista.com/

FR Breizhoo http://www.breizhoo.fr/

FR C’est Trouvé http://www.ctrouve.com/

FR Ecila http://www.ecila.nomade.fr/

FR ESpotting http://www.espotting.fr/

FR Euréka http://www.eureka-fr.com/

FR EuroSeek http://www.euroseek.com/page?ilang=fr
FR ExalLead http://www.exalead.com/cgi/exalead/v=0/fr/p=Home
FR Excite http://www.excite.fr/

FR Francité http://www.francite.com

FR Google http://www.google.com/

FR Hoot Bot http://www.hotbot.com/

FR Indexa http://www.indexa.fr/

FR Infoseek http://www.infoseek.com/

FR Lokace http://www.lokace.com/

FR Lycos http://www.lycos.com/

FR MSN http://www.msn.fr/

FR Netscape http://home.netscape.com/fr/escapes/search/ntsrchrnd-0.html
FR Nomade http://www.nomade.fr/

FR Overture http://www.fr.overture.com/d/home/

FR Qui Quoi Ou http://www.wanadoo.fr/bin/frame.cgi?service=quiquoiou
FR Snap http://www.nbci.com/

FR Spray http://www.spray.fr/

FR Voila http://www.voila.fr/

FR WoOep http://www.wooep.com/

FR Yahoo http://fr.yahoo.com/

us Altavista http://www.altavista.com/

us AOL search http://search.aol.com/

us Direct Hit http://www.directhit.com/

us Dog Pile http://www.dogpile.com/index.gsp

us Fast Search http://www.alltheweb.com/

us Go http://www.go.com/

us GoTo http://www.goto.com/

us LookSmart http://www.looksmart.com/

us Mamma http://www.mamma.com/

us Meta Crawler http://www.metacrawler.com/index.html
us MSN http://www.msn.fr/com

us NBCi http://www.nbci.com/

us Netscape Netcenter http://www.netcenter.com/

us Northen Light http://www.northernlight.com/

us Open Directory project http://dmoz.org/

us Profusion http://www.profusion.com/

us Teoma http://www.teoma.com/index.asp

us WebCrawler http://www.webcrawler.com/

us WiseNut http://www.wisenut.com/

us Yahoo http://www.yahoo.com/

~_ Publier le site
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http://www.teoma.com/index.asp
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http://www.yahoo.com/
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QUELQUES CONSEILS

Aucun accent, ni d’'espace dans les noms de fichiers d’un site.
La page d’'accueil d'un site est trés souvent index.html

Publier et tester le site avant le référencement

- Les Glénan — 02 98 56 01 14 — contact@|eost.fr
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